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El panorama se esta despejando y parece que Animation surgirá de entre ias 
cenizas (estamos en subida... y ole!), ya que el grupo humano de la revista se 
esta multiplicando (y créanlo..., que no sólo es cantidad) y esto genera 
nuevas ideas y propuestas interesantes; y es ahora, cuando algunas metas 
que se hubieran trazado en el pasado y que en ese entonces parecían poco 
viables (nuestras razones tuvimos), se ven ahora mucho más factibles 
(¿Quién sabe ? ...quizás hasta proyecciones!). Pero tomamos las cosas con 
calma y seguramente en el siguiente número podremos dar detalles más 
interesantes... 


Bueno a volver a pisar tierra y hablar de los conter dos de este -_~~ro de 
Animation.... 


Y llego Digimon al Perú (más rápido de lo que pensábamos s :':'e-deun 
poco que sea vía canal 4..., la verdad esperábamos su -ec ante 

canal 2, y que demostró en su momento que apostaba por : 'cc.:: ; - es más 
recientes en el mercado anime, un claro ejemplo fue su Pokemon... y 
tenemos que decir nos sorprende gratamente la legada de a- -es actuales 
al medio local...también queremos aplaudir desde aqu a a:: - -= a cada por 
Locomotion una de los grandes responsables de la fe! c-cac :e -.modelos 
fanáticos..., acá en redacción esperamos con ansia ¡a a~.~ caca Cowboy 
Bebopy hacemos referencia a a la serie en esta edición tamc a- -:s parece 
grato que en sudamerica comienze a difundirse más rap da~e- ’e : s animes 
de actualidad, bien por Ecuavisa (aunque más bien por e! cat e 


El Editor. 


Además también en esta ocasión hablamos un poco sed-a a t-acajo de 
Gainax y algunas de sus produciones algo desconocidas ent'e ct-os temas 
más... Tocamos también una reseña sobre Card Captor Saku^a a a' me que 
esta causando furor en América, después de la llegada de D gimon... y 

también hablamos de otro anime que fuera 
maltratado por una emisora local nos refenmos al 
Detective Conan (Meitantei Conan) quien hace 
poco ha tenido el privilegio de superar los 200 
capítulos en Japón, aplausos desde aquí... 
celebramos también el retorno de Bublegum 
Crisis, mediante su serie televisiva 
Bubblegum Tokyo 2040, otra vez gracias 
Locomotion... y continuamos con el artículo 
de Ghibli, algo sobre Inoue Kikuko (actriz 
de voz de Belldandy -Oh My Goddess) y 
como siempre los artículos de opinión 
que nos caracterizan y mucho más, 
denle vuelta a las páginas y disfruten. 
Bueno que más...Espero que sigan 
saliendo videos de las películas de Ghibli 
para Fansub, y por lo demás esperamos 
seguir contando con su preferencia y 
hasta el siguiente número. 


Tercer Animation Plus.. y seguimos adelante. 


Portada anterior: 

Oh! Megami Sama 
(The Movie) 

Comentario : 

Oh! Megami Sama 
(The Movie) 

Escaflowne (The Movie) 
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Studi Ghibli 2da Parte 
Digimon 

Novedades, Karaoke Studio 


Comentarios a : 
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La presente ilustración, es una obra más del 
famoso artista Sadayukí Sadamoto, diseñador de 
personajes de renombradas series como 
Evángelion. Nadia. Wings of the Horuramise. En 
esta ocasión nos deleita la vista con un bella 
concepción de dos de sus amados personajes 
Hikari y Maya de los personajes féminas que 
aparecen en la controversial serie Neón Génesis 
Evangelion. Serie que hemos tenido ocasión de 
disfrutar gradas al canal de cable local 
¡jKomolion. Im ilustración pertenece a un 
reciente libro del autor titulado "Der Mond". 


Desde siempre y por siempre..., esta sección se convirtió en un lugar donde ei opinar 
sobre las cosas que le pasaban al aficionado con su entorno real, era algo importante, ese 
entorno en estos momentos esta sufnendo ‘Vueltas'. ‘revueltas' y ‘cambes' y ‘recambios' y 
parece que devendrá de aqui a poco en decisiones de gran relevancia para los locales Muchos 
de los que ahora somos ‘ahaonados" nos veremos de aca a un tiempo envueltos en ese deod» 
es por eso que les voy a pedir a todos los que cuentan y que contamos ahora con tal facultad, 
que sean inteligentes y responsables para estos momentos cruciales, miren que para estos 
momentos nos jugamos bastante en ello. Vaya cosas.. basta donde ‘cuela' la pof itca. 


Bueno pues a darte al relajo. Pero miren quien es el nuevo "chxx>‘ en el bamo. si es nada mas 
y nada menos que DIGIMON Si señores Digital Monster esta entre nosotros, abora haciéndole 
competencia a la popiiar POKEMON Pues que les tendre que deora este respecto, pues que 
será un interesante "versus". Podrá Pokemon sacarte vuelta a la nueva creación de la Toei (la 
casa madre de Dragón Bal!) o será Digimon el que muestre que nadie es lo suficientemente 
bueno para poder dormirse en sus laureles... los adelantos nos muestran que Digimon pueden 
ser tan o más populares que los monstruos de la Nrtendo. o por lo menos en el plano televisivo, 
su pase por otros rumbos lo ha mostrado. Personalmente yo las cosas la dejo por la paz, porque 
si tuviera que escoier entre uno y otro en el mismo horario y diferente televisora, me quedaría 
con... El punto es, que aunque en algún momento debamos ponemos a escoger, lo importante 
es que nos están ofreciendo una opción más, y me deja contento que esto sea una epaon de un 
calibre importante. Bienvenido sea Digimon a la pantalla local. ,vamos. clacos, apúntense!. Y 
bienvenidos sean los fanáticos a sus aventuras, desde ya les garantizamos diverstón y entre¬ 
tenimiento seguro. Bueno sólo porque no debo dejarlo escapar tengo que hacer mención a la 
finalización de dos animes muy importantes, Ranmai/2y Dragón BaliGT, haber chicos de que 
canal son... Pero como para no quedarse atrás... tataratatan el canal 2 nos ofrecerá... a la 
"Chola Jacinta", um, umh (¿?); es decir, nos ofrecerá de acá en breve un nuevo espacio 
televisivo, con un bloque Infantil.. ,??r Bueno la cosa es que si nos traen anime.. bien. 


Regresando a las locales, han ido al dne recientemente, bueno si van ahora ¿Amo no olviden 
acercarse hacia los afiches de próximos estrenos, y se encontrarán con dos que provocarán 
con seguridad bastantes comentarios futuros, POKEMON 2000 y DIGIMON THE MOVIE, si 
señores los dos grandes tendrán un futuro enfrentamiento en las boleterías locales, el enfrenta¬ 
miento está programado al parecer para el bloque covrTesponcíente a los estrenos de fin de año. 
Estas serán unas felices fiestas... ya verán... 


Después de la fiesta y los laureles, si Ok. el canal 4 acertó, y que bien. Pasemos ahora a las 
emisiones alternativas via cable... uhuuu... Y es que los de la local deben estar saltando en un 
pie, los que tienen cable deben estar en la gloria (bueno los que tengan Locomoüon), dos series 
nuevas han alegrado la vida de los fanáticos La primera en menaón y en plan comería es 
Those Hunt EJves (Esos cazadores de EMos) que ha sido para muchos todo ir tócate di 
cartínale" que cuentan las “desmadradas" aventuras de un grupo muy peculiar de aven¬ 
tureros en busca de un hechizo para loque tendrán que desvestir a sus victimas... véanla, 
no es la madre de ninguna historia, pero es entretenida y lega a tener buenos momentos, la otra 
para mencionar es ni más ni menos que Bubbtegum, ¿no que era nuevo? y ¿la novedad?. Pues 
hombre... lo nuevo está en que no es la recordada sene Ova Bubbtegum Crisis, sino la 
Bubbtegum Crisis Tokyo 2040. la serie de Bubbtegum concebida para la televisión y que fue 
estrenada en su momento en el no muy lejano 1998, Fiuu. .fiuuu. Hombre eso está a la vue#a 
de la esquina, que tes digo Locomotion se pasó... El acabado de la sene es de primera y la 
música (J-Pop) empleada para la sene de gran caidad. Simplemente si tienes en tus manos la 
opción del cable, tienes una cita inekrfbte. Bueno sólo para redondear no te pierdas A06 Blue 
Submarine. 
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CRONICAS DE FUEGO 


Nuestro trabajo en Animation Plus, básicamente va, de 
el diseño y creación de una revista que al mismo tiempo 
que te entretiene, te informa sobre el mundo de la anima¬ 
ción y la histoneta japonesa. En esta ocasión, queremos 
hacer un paréntesis; quizás esta no sea la publicación 
más adecuada para tocar este tipo de tema. Pero conside¬ 
ramos importante no dejarlo pasar, porque despúes de 
todo, hemos pasado tanto tiempo hablando de Japón, que 
nuestro nivel de identificación con su cultura se ha hecho 
grande. 


El dia 6 de agosto, parecieran ser un día común y f 
corriente como cualquiera, pero en Japón tiene una triste j 
simbolización... En esas ‘echas en el año de 1945, cae en > 
la ciudad de Hiroshima la pnmera bomba atómica. El dia 6 j 
de agosto de 1945 a las 8:15 de la mañana la fortaleza , 
aérea Enolá Gay soltó la pnmera bomba de uranio sobre ! 
una ciudad japonesa. Era el inicio de un dia soleado, I 
Hiroshima era una ciudad normal, con casas, escuelas, 
puentes, calles, y gente que despertaba a su qu.ehacer 
diano, era un dia más hasta que a las 8:15 del dia 6 de 1 
agosto de 1945, cayo la bomba... lo demás sólo aquellos ' 
que vivieron tal infierno lo podrían describir tal como es... ! 
un infierno de metales fundidos, ruinas, polvo de los edifi- j& 
cios cercanos al epicentro y polvo, polvo de cadáveres, r 
simplemente la bomba desoló y radio completamente de ! 
una manera devastadora la zona aledaña a la explosión, 
no dejo simplemente piedra sobre piedra. Las altas 
temperaturas, los vientos huracanados y la cantidad de ¡ 
energía que libero la bomba fueron los causantes de to- ¡. 
dos estos males.’" La bomba "asolo" con su impacto una 
zona de 12 kilómetros a la redonda, hubo 130.000 vícti- ; 
mas, 80,000 de ellas murieron casi inmediatamente, que- ' 
daron destruidas 50.000 viviendas, y se dejo a 175000 ¡ 
personas sin hogar,... Pero la cosa no quedaba ahí, puesto 
que la gente que padeció los efectos de la bomba arras¬ 
traron a lo largo de toda su vida los efectos secundarios j 
de lo que apenas duró unos segundos. 


Lesiones oculares, problemas hemálicos, problemas epi¬ 
démicos. lesiones en los aparatos genitales entre muchos 
otros... eran sólo algunos ejemplos más claros de lo que le 
ocurnó a la gente expuesta a la radiación de una bomba 
atómica. Pero todo esto se puede considerar como males 
de a corto plazo. Había otros efectos que se hicieron notar 
con el pasar de los años. Había gente que. debido al 
efecto de la radiación, moria años después del incidente. 
Gente que, según lo cerca que estaba dél epicentro del 
holocausto había quedado señalado por la radiación. Es 
cierto que los que estaban más cerca del epicentro no 
tardaron mucho en perecer, pero también es verdad que 
los más «afortunados» tuvieron que malvivir durante años, 
con llagas, quemaduras y demás, hasta que les llegó la 
hora. 


El día 9 de agosto de 1945, EEUU lanza una nueva 
bomba atómica hecha de plutonio, en la ciudad de 
Nagasaki. En la madrugada del día 10. encabezados por 
el emperador Hiro Hito, Japón firma su rendición sin con¬ 
diciones a los EEUU. La segunda guerra mundial había 
finalizado. 


¿Mmm&bb,,, 

Alguna vez han apreciado en algún manga, unos pétalos blanquecinos, pequeños muy tinos llevados por 
el viento, ¿no?, generalmente los ves en los mangas shojos.es más las chicas de CLAMP. los acostum¬ 
bran usar constantemtente. son justamente estos pétalos y las plumas los recursos más comunes en sus 
mangas, lo cierto es que son un recurso, sean bien de ¿hotos o de Shonens utilizados para crear una 
atmósfera de dulzura o pérdida, en ocasiones también sirven para generar algo da melancolía o tristeza. Son 
las hojas de las llores de cerezos, la ‘primavera de Japón' es la peculiar época del año, en donde los 
cerezos en flor, caen y sus pétalos comienzan a ser regados por el viento. En Japón, o por lo menos en 
i algunos mangas lo vemos asi; se ve como la gente se va a los parques a comer o a beber sake a la sombra 
de los arboles de cerezo cuyos pélalos caen suavemente. Si le pones atención, te pones trente a una 
concepción bucólica de gran belleza Los sentimientos que se suelen asociar con los pótalos de cerezo, son 
la belleza elimera y momentánea, el momento que pasará, se hace asi referencia también a la futilidad de 
‘ la vida, y a su corta duración. Existe una significativa escena en un manga de CLAMP, Tokyo Babylon, en 
donde una de los protagonistas Seichiro. perteneciente a un dan de asesinos místicos, le cuenta a Subaru 
un candido niño que en una vez fue testigo de un asesinato, el porque de la curiosa coloración de ios pétalos 
del cerezo, que poseen un suave tono rojizo, él le dice que las flores de cerezo son blancas, pero que toman 
esa suave coloración por la sangre de los hombres que yacen bajo sus ralees. Esta es una macabra 
referenda de un escritor japonés del ’ahora' pasado siglo Kajii Motojiro, quien con esa idea quiere expresar 
el contraste que existe entre la belleza y la futilidad humana. Sakura no trino stuta ni wa shikabane ga 
umateiru, eso significa: "bajo los cerezos hay cadáveres enterrados’. Bueno que nosotros estamos en 
"nuestra’ primavera, mientras ellos se acercan cada vez a su Otoño. Las Clamp parecen amar los cerezos 
justamente el nombre de Sakura (personaje de Card Captor Sakura) significa eso flor de Cerezo’. 





Cazarecompesas, policías y malhechores... y de como 
unos “ inpresentables ” te pueden robar ia pantalla. 


El es el protagonista de la serie. Como 
la mayoría de los personajes de esta, poco 
o nada se sabe de su pasado, por lo me¬ 
nos en un principio. Le encanta el peli¬ 
gro, y en varios capítulos lo demuestra. 
Se sabe que era un ex-líder de la organi¬ 
zación criminal Red Dragón de Marte. Es 
también experto en artes marciales. 


Edad:27 
Tipo de sangre: O 
Altura: 1,85 m 

Fecha de nacimiento: 26 de junio del 2044 
Arma: Jericho 944 remodelada 
Actor de doblaje: Kouhichi Yamadera. 


Los primeros capítulos sor más que lodo para presentarte a los personajes e introducimos 
en la histona de la sene y después te encuentras con un conjunto de historias sueltas... para 
luego caer en capítulos que nos dicen mas sobre la verdad de quienes son realmente estos 
protagonistas, para luego decantamos hacia la trama principal Spike y su pasado. 


owooy Bebop. es una excelente sene de animación japonesa, creada en i 998 por la empresa 
Sunnse. La sene cuenta con 26 episodios en su mayoría 'autoconciusrvos esto es. la sene 
cuenta con una linea argumental cuyo peso recae en algunos capítulos precisos, pero aparte de 
estos, puedes apreciarse cualquier otro por separado..., que si te fijas, te k> hace mas láal de apreciar 
y dislrutar... no es como un Neón Génesis Evangelion que perdiéndote segundos de un capitule le 
puedes perder totalmente... Esta sene hace poco pudo ser apreciada en su totalidad en las exposicio¬ 
nes de un club local 


Con Cowboy Bebop sucedió algo curioso y es la lorma en que lúe emitida la serie en Japón. TV 
Tokyo. ante la presión de asociaciones de televidentes sólo decido emitir 13 capítulos de ta sene, y con 
cierta censura (o creían que lo de ta censura era un tema sólo occidental). La presión de las asociacio¬ 
nes venia por dos lados: uno era el famoso ‘caso Pokémon", y el otro era la abundancia de programas 
con mucha violencia en la TV. Pero igualmente, la sene después lúe vendida en los lormatos habituales 
(DVD. LO y VHS) y emitida integramente por la cadena satetrtal WOWOW Aclaro esto porque se dice 
que en algunos medios se mabnlorma doenóo que la emisión de los 13 capítulos en TV Tokyo y la 
venta del resto respondía a una maniobra de marketing, dato TOTALMENTE erróneo. 


¿De qué va la serte?. Spike Spiegel y Jet Black son unos caza-recompensas que surcan el 
espacio en la nave Bebop buscando justamente eso. las recompensas que obtendrán al entregar 
a los delincuentes buscados por la ISSP (Inter Solar Systems Pólice), y que se ofrecen en el 
programa de cable *Big Shot*. A lo largo de ta sene se van sumando más personajes, como 
Ein. la hermosa Faye Valedme y la hilarante ñifla gemo Ed (Aunque uno no puede estar seguro 
que es, con eso que se llama Edward) 


La serie lúe editada en español por Selecta Visión, con un doblaje que deja bastante 
que desear... (mencionó este detalle porque esta versión llego por medio del mercado 
pirata), pero igualmente es muy recomendable. Si tu dolor de cabeza esta en eso de que 
la única que te queda es la via de sólo videos japoneses o nortéamencanos, te recorda¬ 
mos que esta serie ha sido anunaciada como una de las adquisiciones del conocido 
canal de cable Locomobon... luuujaaaa!. Afortunadamente, el canal de cable Locomotion 
tiene planeado estrenarla pareciera hacia fin de año. cualquier novedad que se produzca 
al respecto les avisaremos... 


STAFR 

Dirección: Shinichirou Watanabe 
Diseño de personajes: Toshihiro Kawamoto 
Diseño mecánico (naves): Kimitoshi Yamane 
Música: Yoko Kanno 










}at "Black y 


El coprotagonista de la serie, y el dueño 
de la Bebop (la nave en la que viajan todos 
y da nombre a la serie). Es un ex-policía, es 
amigo de Spike y tiene como hobby el 
bonsai. El perdió el brazo en una misión 
de la ISSP (esto se llega a apreciar en el 
capitulo 16 de la serie...) 


Edad: 36 

Tipo de Sangre: O 
Altura: 1,88 m 

Fecha de nacimiento: 3 de diciembre del 2035 

Arma: Welther P99 

Actor de doblaje: Unshou Ishizuka 


Una hacker que encuentran en el capitulo 8 y también 
pasa a formar parte de la tripulación, aporta el 80% del 
humor de la serie:). Su nombre completo es Edward Wong 
Hau Repele Tyvrusky IV y ella misma lo escogió. 

Edad:13 

tipo de sangre: AB 
Altura: 1,36 m 

Fecha de nacimiento: 1 de enero del 2058 

Arma: Ninguna; podríamos decir las computadoras, ella es “Hacker” 

Actor de doblaje: Aoi Tada 


Es la "Femme Fatal" de turno, la encuentran 
en una nave casino en el capitulo 3 y de ahí a 
poco se suma a la tripulación de la Bebop. La - 
voz en la versión japonesa la realiza famosa 
seiyuu Megumi Hayashibara, logrando como 
siempre una gran interpretación. Es una juga¬ 
dora profesional y esa es una de las razones 
por la que la persiguen tanto, tiene detrás de 
ella unas cuantas deudas y un pasado que des¬ 
conoce debido a la amnesia (aunque al final 
todo se revela). 


Edad: 23 

Tipo de sangre: A 
Altura: 1,68 m 

Fecha de nacimiento: 14 de agosto de 1994 
(estuvo congelada por años) 

Arma:Glock30 

Actor de doblaje: Megumi Hayashibara 


La mascota de la Bebop, un perrito muy simpático e inteligen¬ 
te, que fue robado de un laboratorio. En busca del criminal que 
lo raptó Jet y Spike se hacen del perro, a Jet le llega a caer bien 
y decide adoptarlo como mascota. El posee una inteligencia 
superior pero al parecer ni Jet ni Spike lo saben, ellos 
sólo lo encuentran y lo adoptan. No es la típica mas- 
cota "cute" ni "kawaii” de cualquier anime sino un ^ 
perro con un ser inteligente conocido también A™' 
como el “Data Dog" (más datos de Ein en la entre- 


~OaUniin& 






















Una canción para tres... 



Cuando el "The Real Folk Blues" se convirtió en una triste y amarga melodía.:? 
(Este articulo esta destinado sólo para aquellos que han tenino la ocasión de apreciar 
la serie, y narra el desenlace de la serie). 


I .a organización de la mafia de los dragones rojos, esia buscando la cabeza de sus antiguos "tenientes”. Vicious. 
Spikc y Julia son el blanco... ha llegado la hora que el poder regrese al seno de la organización.. Vicious debe morir... 

Nos han Jijado nuevamente, las ingratas se fueron... las mujeres no son algo en que se pueda confiar... Spike y Jet 
son emboscados, son gente profesional de los dragones, y Jet recibe un impacto de bala en la piema de uno de los 
asesinos. Shin amigo de Spike entra en escena y lo ayuda a escapar... 

El veneno de la serpiente mala lentamente... 

Vicious se presenta delante de los jefes de la organización de los Dragones Rojos, el esta asistiendo al llamado que 
le han hecho. Vicious se encargo en su tiempo como hombre de confianza de la organización de hacer de los Dragones 
Rojos el negocio mis grande y próspero del sistema solar. El ha servido bien a la organización, pero ha llegado la hora 



de acabar con su estela de gloria, su destino ya fue decidido por los jefes de la organización que ven en él. y no sin 
motivos una amenaza. Vicious es apresado y se programara su ejecución en la brevedad. 


Si hubiera venido esa vez te habría matado... 


Spike y Julia se reunieron otra vez. ha pasado tiempo, ella lo recibe encañonándolo 
con una pistola, y ¿I lleva una rosa en la mano, dos viejos amantes se reúnen... ahora 
ella esta cansada y quiere huir de esa “ mierda " de mundo... pero quiere irse junto a 
Spike. No asistió la vez anterior porque Vicious lo descubrió todo y sabía que él lo 
mataría. Pero ahora es diferente, ahora correrá el riesgo y se irá de Vicious. como 
debió ser en el comienzo, como debió haber sido esc día de lluvia. 


ul¡a: 


OS 


Julia escapó con Spike. pero la gente de la mafia los estaba persiguiendo. 
Spike decidió que debía hacer un poco de ruido al respecto, y pidió discul¬ 
pas por ello. Julia le dijo que bien huyeran, bien escaparan, ella estaría 
siempre con él... £n el techo de la casa Julia fue acertada por uno de los 
disparos de los asesinos, un solo disparo, una sola bala, una muerte. Todos habían 
muerto ya. pero la vida de Julia se le escapaba de las manos a Spike. haber esperado 
tanto, para que todo terminara así en un momento, realmente te digo que debió haber sido 
un mal sueño. 


~£Jh pareciera un ángel y que por dentro Iterara un demonio, o como un demonio con 
caro de angeí". 

Ej la divo de la rivalidad do Spike Spteget y Vioou*. ella encontró una vea a un hombre 
tiendo en las calles de Marte, era Spike. Cuando ét despenó y vió la befa y tranquila 
imagen de Julia todo cambió, esa apariencia le dio sosiego y te permitió descansar por un 
momento de sus demonios internos. Spike nunca olvidaría esa imagen efímera en medio 
de su "mundo caldo". Spike. Julia y Vicious so hicieron muy amigos y acostumbraban ir 
¡untos, poro d destino quizó que Julia se hiciera para Spike. una mujer prohibida, tamo 
como el amor que nació entre ellos. Cuando Spike se va de la organización le pide a Julia 


Esto es un sueño no... 


Como puedo olvidar mi pasado... 


El pasado de Spike. nunca ha dejado de perseguirlo, pero ha llegado la hora en que este 
llamado tiene un nombre. Julia, y ella, esta haciéndole un llamado directo. 
Spike podría irse, escapar, desaparecer, pero aquellas cosas que mueven a 
los hombres terminan siendo motores curiosos y difíciles de entender... 
Spike llama a Paye para que lo apoye, pero esta llega hasta ellos, con el 
mensaje de Julia. Y Spike parece consciente de que era cuestión de tiem- 
reloj ha comenzado a andar. Spike se reuinirá en el lugar 
donde acabo su pasado. Hace años, Spike le pidió a Julia que se 
marchará con él. el ya estaba cansado de esa " mierda " (la vida que 
ha llevado), y sólo quería que ella la acompañara, se lo pidió personal¬ 
mente, la esperaría en un cementerio a las afueras de la ciudad, ese 
noche el cielo estuvo llorando y debe haber sido lo suficiente amargo 
comienzo del otro día. Spike se fue. 








Tu dices t/ue yo cien en el pasudo, pero mírale a ti.. 


Jtilia ha muerto, y Spikc va a la Bcbop. ha vera su viejo amigo de aventuras. Jcl Black, 
viene algo raro y su amigo le hace su comida favorita.... la que Spikc siempre ha dicho 
odiar. Los camaradas se hablan de todo un poco... -es por la chica no es asi-... Spikc le dice 
simplemente que no se pueda hacer nada por alguien muerto. Paye lo encañona con su amia. 

-adonde piensas que vas.... vas para que te maten.... quédate...- Paye quiere detener lo 
inevitable, ella sabe, sabe muy bien, no es tonta, y no quiere, él ya es importante, no 
quiere que sea así. Spikc tiene una condescendencia con ella y le cuenta pane de sus 
motivos. ...y es que él va para saber que esta vivo... y no lo van a matar. 

Yo siempre esperé que tu regresaras.... mala a Vicious 

Spikc ha llegado, el viejo teniente de las Dragones Rojos esta aquí, y se esta abriendo paso en 
medio del mismo corazón de la organización, el hombre mis peligroso ha regresado, busca a su 
otro yo. un hombre que odia usar “armas" y prefiere usar su katana. Sabedor que esto debía ¡ 
ser así, sólo espera, los viejos amigos se van encontrar y sólo uno va a salir vivo. Los j 
hombres de la organización caen. uno. otro, vuelan en pedazos o caen destrozados por los 
impactos, el hombre más peligroso esta de vuelta y se acerca cada vez más a su 
destino... Shin el amigo de Spikc que aún esta en la organización sale a su encuentro 
y lo ayuda a seguir, su cuerpo recibe los impactos de bala de uno de los hombres 
de Vicious... y le pide al amigo que se encargue de eliminar a ese demonio. 

Te dije siempre que yo era el único ipie le podía malar... 

Spikc y Vicious están frente a frente, los dos demonios, están 
en su elemento, y se dan a la lo que saben hacer mejor, a su 
guerra personal, los dos guerreros, se dan a mueric. /V 

hoy alguien tiene que morir, la sangre comienza a y __ j 
brotar con más intcsidad. el piso se pinta de tono ' 
rojo, y los fieros demonios, se dan una pequeña Alfl 
tregua...-Julia ha muerto-... 


Acabemos esto... II 

I lay un cruce de armas, el último, y Vicious cae. Spikc V 
lo ha atravesado en un disparo limpio. Dos demonios. Kl 
esperaron durante largo tiempo, una pelea que ellos sa- KJ 
bían se iba a dar. dicen que estos, querían robarse el uno 1 
al otro un poco de divinidad, dicen también que un 
ángel que tenía algo de demonio, los puso frente a fren- IB 

te. y los ato esperando que ellos no se vieran y que pacien- ■ 
tementc se dejaran vivir, pero ya conocen la naturaleza de ■ 
los hombres, ellos no pueden vivir tranquilos, hasta que el 1 
demonio que llevan dentro sea aplacado. Cuentan por ahí | 
que el hombre más peligroso que existió, quedo tendido so- \ 
bre una larga y ancha escalera en un edificio que se caíba a 
pedazos, con los ojos cerrados y dandolé la espalda al cielo- 
dos hombres y una mujer fueron alcanzados por su pasado. 




.VWouk 
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ENTREVISTA AL GRAN 


wmtifii pmuccmes 

I ve QfltNAX 


panes, cual .« 
un solo ecuador 
A mencionar, las 
Honneamise no Tsubasa, 
n/an por ser trabajos 
faional. hechas en 
que se reunieron en un grupo de 
«los dedicadas al "Garage Video’ 

Film (íroup. Que daba preferencia a 
I i/acida de trabajo* en plan “Sentai" (pos¬ 
gramas a lo tipo Power Rangas). 


ésKiSSSff 


msm 


En agosto de 1982 crearon Kaiketsn 
Nootcnki. parodia de 10 minutos de una 
famosa serie producida por Bandai. Esta 
parodia tuvo una secuela en 1984. 

En 1982 rodarían Aikoku Sentai Dal 
Nipixin (Fuerza de Intervención Patriótica 
(irán Jupón), el cual es una parodia de to¬ 
dos los "Sentai team" de esa época. 

En marzo de 1983 Daicon hace 
Kuetlekita Ultrnman (El regreso de. 
llltmman). de la cual poco se ha menciona¬ 
do, puesto que es una secuela pirata de una 
obra cuyos derechos de autor pertenecen a 
Tsubttrxiya Pmducctions. Al igual que las 
demás parodias de Daicou Films esta duró 
10 minutos y fue filmada en Sinni. 

Entro cuero de 1984 y diciembre de 1985, 
rodarían su proyecto más ambicioso: 
Ymnuto Orochi n«> Gynku-.hu (la ven¬ 
ganza de Yamato Orochi-La serpiente de 8 
cabezas) basada en el mito de Orochi; que 
esta muy arraigado a la cultura japonesa. 
1.a película duraba 85 minutos y fue filma¬ 
da en lftmtn. • 

Durante ese tiempo, para la inaugura¬ 
ción de la Daicon IV. Vblvicron a producir 

un corto animado con: 
una duración de 5 mi-* 
ñutos con una calidad 
casi profesional. En di¬ 
ciembre de 1984 crcanj 
GAINAX. con el obje¬ 
to de producir anime yj 
• se da el inicio a su nuc-: 
va etapa, General! 

Producís y Gainax se 
i mudaron a Kichijooji, 
en el oeste de Tokyo. 
donde coiitintínn traba 


Toshio Okada. nació el 7 tic enero Je 1958, es uno de los co-fundadores de Gainax, y fue el 
presídeme de la misma hasta 1992, él fue el que se haría cargo de conseguir la financiación 
para el primer gran proyecto de GAINAX. Wngs of Honncami.se. Actualmente la dirección del 
grupo va de la mano de Huleaki Anuo. Actualmente Okadit ha publicado varios libros, y es 
profesor en la universidad de Todai. la principal unis'ersidud de Tokyo. El comenta que aquí 
donde se forman las cerebros mtis influyentes de lodo Japón y tener un Olaku infiltrado en un 
centro de poder tan importante era necesario. Todos dicen que él es el Utaking... 

Arriba mas arriba hasta las mismas estrellas . 



ENTREVISTADOR: El estudio Gainax es conocido por haber creado Honneamise, una de las 
obras maestras «leí dibujo animado japonés pero parece ser que cuando se estrenó en 1987 no acabó 
de funcionar. 

OKADA: 1.a producción de Honneamise fue muy cara y tardamos tres años en acabarla. Cuando 
se estrenó la película fue una pifia, reñía dcuitas por todas partes, me criticaron desde todos los 
sectores y hasta me fustigaron. Me costo mucho recuperarme y devolver las deudas. Pero no me 
arrepiento de nada, precisamente son los altibajos lo que me apasiona. 

E: Ahora que Gainax se ha convcrlulo en un gran negocio, ¿se implica tanto como antes? 

O. Cuando me aburro de algo, tengo ganas de encontrar otras cosas que me apasionen todavía más 
que las anteriores. Nunca miro atrás. Desde que lo dejé están haciendo dibujos de buena calidad por 
lo que no tengo que preocuparme. 

E: No estoy de acuerdo con usted, cada año se estrenan muchas películas animadas en Japón pero 
pocas tienen la calillad de Honneamise. Tanto en lo que se refiere a guión como a animación, es el tipo 
de producto exportable a cualquier país. 

O: Tenía 27 artos cuando creé Honneamise y mi equipo tenía una media de 25 artos. Los tres 
últimos meses de rodaje nadie se marchaba a casa. Pasábamos las noches en blanco, era agotador. A 
esa edad es cuando se es realmente dinámico, se tiene la energía necesaria. La creación de Honneamise 
duró tres artos y los últimos tres meses fueron un infiemo, no creo que tuviera el valor o la energía 
necesarios para volver a hacer algo paréenlo. Es como Kurosawa (el director de los 7 jinetes o los 
Sueños de A lira Kurosawa, un director considerado como uno «le los más geniales aparecidos en 
oriente), cuantío era joven hacía películas fantásticas pero ya no. Cuando no se sabe lo que es hacer 
dibujos animados se tiene la impresión «le «pie es algo apasionante. Pero de hecho es estar días y días 
con la nariz pegada al tablero de dibujo y la verdad, no es la cosa más apasionante del mundo. Se 
aplica lo mismo al realizatkx de Evangelion, para él es el mejor que hay. 

E: Cuantío vimos. Nadia pensamos que era lo mejor que había. 

O: No, no. cuando hicimos Nadia nos «lecíamos "estamos cquivocadonos, es infumable. ¿Y esto 
lo vamos a pasar por la tele?" Si tenemos en cuenta que hacíamos un episodio semanal en cada uno 
de ellos los últimos minutos eran para tirar a la papelera. Creo que «lestle el primer momento 
podríamos haber creado algo del nivel de Evangelion. Había aproximadamente unas mil personas 
trabajando en Nadia. Incluso cuando nosotros nos esforzábamos especialmente con un episodio 
alguno de los estudios externos metía la pata. Evangelion es el final, no creo que podamos mejorarlo. 

E: ¿Porqué creo Gainax? 

O: Al principio érame» un grupo de amigos haciendo series «le Sentai (Bioman. Ultraman) rodábamos 
nuestros propios episodios para divertimos, pero el problema en Tokyo es que siempre líate mal 
tiempo. O bien llueve o el ciclo está gris. Por eso decidimos encerramos en un 
estudio y hacer en animación lo que no conseguimos hacer con imagen real. 

E: ¿Otaku no Vklco era una película sobre Gainax? ¿Es su historia y la de Anno lo 
que se cuenta? 

O: Sería más bien nuestro epitafio. En realidad nos inspiramos en algunas de 
nuestras propias experiencias pero no es exactamente nuestra historia. De hecho 
queríamos hacer algo para los nostálgicos de los años 80. Es más, teníamos la 
intención de que Otaku no Video fuera nuestro último dibujo animado. Hicimos la 
cinta con Toshiba. En esa época también estaban al bonlc de la quiebra. Les dijimos 
que nosotros también lo estábamos y nos dijieron que hiciéramos lo que quisiéramos. 
Teniendo en cuenta que estábamos a punto de cerrar Gainax. hicimos un dibujo 
animado sin implicaciones comerciales. Decidimos damos gusto metiéndonos con 

















nosotros mismos y con los fans de la animación, el destino dispuso que Otaku no Video fuera un 
enorme éxito. Es por eso que durante mucho tiempo la cinta era imposible de encontrar en Japón. 
Eso no impidió que Toshiba cerrara pero a nosotros nos relanzó. 

E: En Francia los fans son grandes coleccionistas y se involucran mucho con su pasión. ¿Es igual 
en Japón? 

O: Yo no sopono que alguien abra un artbook que he comprado antes que yo. Una vez compré 
uno y lo dejé sobre una mesa de dibujo. Uno de los colegas del trabajo osó locarlo y le monte un 
escándalo. "¿Cómo has podido hacerme algo así?. Has violado la virginidad de mi libro”. La gran 
moda en estos momentos en Japón es comprarse los art books de tres en tres; el primero para leerlo, 
el segundo para guardar en la biblioteca y el ternero para leerelo cuando sea viejo. Tengo un amigo 
que acaba de mudarse, tenía cuatro toneladas de fanzines. De hecho la gemesuele decir, tengo 100 
mangas o 50 libros, pero los vedaderos son los que pueden contar sus posesiones en toneladas. 
Últimamente tenía unos 160 mil, todos metidos en 66 metros cuadrados. 

E; Visto el precio de los alquileres en Japón tenía bastante sitio 

O: En esa época mi familia tenía los medios. De hecho cada cinco años mis padres se volvían 
pobres, caundo estaba en la universidad me llego a pasar que no tenía nada que comer. Pero durante 
una época mis padres tenían una buena situación. Me dijeron "Toshio, ¿qué quieres que te compre¬ 
mos?". Les dije que quería una gran habitación con aire acondicionado, el tipo de aparato de una 
oficina. Tenía la costumbre de irme a dormir con un vaso de cola, por la mañana, al despenarme, 
siempre estaba congelado. Mi habitación se hizó famosa, se decía que era la habitación de un 
pingüino, es por eso que Anno, al acordarse, metió a Pen Pen en Evangclion. En esa época vivía en 
Osaka y estaba muy orgulloso porque era el tipo con más libros. Pero cuando me fui a Tokyo, a la 
universidad, me metí en un círculo (clubs universitarios) y sólo era el quinto. Uno de los componen¬ 
tes de Gainax, uno que había ido a vivir a los Estados Unidos, tenía una habitación que parecía un 
depósito de Láser Disc. Durante un timepo tenía que moverse por su casa de costado y su cama 
estaba en un mueble para libros al que había quitado una estantería. Dormía encogido y no podía 
mpverse en toda la noche. 

E: Y pensar que cuando muera todo se irá a la papelera 

O: Eso no es nada. Tengo un amigo que vive en un barrio residencial de Tokyo. Todos los 
miembros de su familia son Olakus. El padre, la madre, los hijos, los nietos. Los padres son de la 
primera generación de Otakus. Son hiper ricos y cada mes dedican diez millones de yens sólo en 
comprar mangas. Se han hecho construir la casa a medida de sus colecciones de material. Tienen la 
intención de convertirla en un museo cuando mueran. Los otros miembros de Gainax y yo mismo 
estamos tan celosos que cada vez que vamos queremos prenderle fuego. Pero por muy celoso que 
éste, siempre pienso que antes de quemar una casa así mejor lo robo todo. Ellos son los que tienen 
más material de manga y animación. Mi padre también era un poco fan de la animación, se compró 
uno de los primeros videos que salieron en Japón. Estaba orgulloso de poder decir que había 
grabado para su hijo los episodios de Yamato. Vamos, que los fans 
franceses hacen bien en guardar sus mangas tan bien como vosotros. 

E: Es porque en Francia los mangas y los LD cuestan el doble. Un 
Miyazaki a 9,800 yens sale por 900 francos 

O: Vaya, aunque con los Miyazaki las cosas van a cambiar ahora que 
Disney la distribuirá por todo el mundo. Se podrán encontrar muchos 
productos derivados, el motivo por el que Disney ha cogido el catalogo 
de Miyazaki es porque Mickey y sus alegres amigos no tienen ningún 
éxito en Asia. Teniendo en cuenta que quieren crecer en China hicieron 
estudios de mercado sobre el terTeno y se dieron cuenta de que no 
funcionaría sólo con productos Disney. Es como Rogcr Rabit, de origen 
no es un producto Disney pero lo han integrado. Quieren hacer lo mismo 
con los Miyazaki. Cuando Ghibli firmó los contratos pusieron una 
condición intocable que Disney no locara en ningún caso ni la imagen ni 
la historia de los productos Ghihli. el que se ocupó del tema en la Disney 
sólo había visto Totora y creyó que todas las películas de Miyazaki eran 
iguales. Entonces decidieron distribuir Mononoke Hime que en esos 
momentos se estaba rodando. Cuando vio el resultado fianal se puso 
verde (es bastante violenta). Están obligados a distribuirla por lodo el 
mundo antes de finales del año que viene (1998). Resultado, el 
respondsable... pues que seguro que lo despiden. 


HID6AIÍI ANNO 


Cuando uno piensa en GAINAX incviw 
mente su nombre sale » flote, gsfl p«tt de 
fxmi v I* debe ■ su oper» prtmit Évwgel 
Hideuki Anno es uno de lo» directora» de 
moción de más renombre en Jspótl. y. un 
de “corazón", junto a Hiroyuki Y«*"*'• 
mnn el “tamdcm" de creativos que 
lidad los productos án¡ 
hociendosé cargó de la direc 
mas. Hideuki Anno posee I* c 
personal de aprovechar al rofónojp* 
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jarifo hasta la fecha. 

En 1987 crearon la película que lanzo a la 
fama a este grupo de aficionados, agrupados 
en ahora en GAINAX, fue Ooritsu 
Uchuugun-lloncamise no Tsubasa (The 
Royal Space Forcé—Wings of Honncamise). 
Dirigida por Hiroyuki Yamuga (que tenia 24 
años en esa época). fue el primer anime pro¬ 
ducido por Bandai. la fabricante de juguetes 
más grande de Japón. 

Después de Honncamise Gainax produjo 
la serie Ova Top o Ncrue! (Aún for Ihe Tupí), 
la serie de televisión Ftisliigí no Umi no Nadiu 
(Nadia of the Mystcrious Seas, de 1990 a 
l99l)paralacadenaNHK ,y losOVA 1982 
Otaku no Video y 1985 More Otaku no 
Video, (ambos en 1991) los cuales en forma 
de parodia natTun la historia del estudio 
Gainax. En octubre de 1995 debuta Neón 
Génesis Evangclion. el cual (al cabo de poco 
tiempo) y se convierte en el anime número 1. 
La última serie TV anime que Gainax a pro¬ 
ducido es Karcshi Kartojo No Jijoo, adapta¬ 
ción del manga shoujo de Masami Tsuda. 
En esta serie Hideaki Anno es el director y 
guionista. Hideaki Anno 
además llega a realizar una 
curiosa producción fuera 
del ambiente anime, una 
película de acción real titu¬ 
lada como Love y Pop y 
que data de esas fechas. 
Actualmente Gainax se en¬ 
cuentra trabajando en otra 
producción próxima a es¬ 
trenarse llamada: Blue Uní 
un ambicioso proyecto 
multimedia del cual 
Hiroyuki Yamaga estará a 
cargo. (De este proyecto no 
ha dicho nada ya hace un 
ipo). El último trabajo 
conocido y ya estrenado en 
ha sido Furi Kuri 
^ una serie Ova de 












Imagen ccrraponderte a Blue Uní. ¡modelos trabajos que Gama», ha decaído hacer esperar, Se voceaba como 
la conanuocion de Wnp ofHooneamrse. pero poco se ha sabido de ello . Hiro/ufe /amaga / Yoshiyuki Sadamoto. 
serin eltireclor/el<*seriodor*lproyecto correspo<x*entemenle Wings ol Honneamise fue un fracaso rotundo, 
b oquis nunca le resporxPoy los acreedores hostigaron a muerte al que era su mínimo gestor Toshio Otmda 
(el Oukmg) Aun ahora no puedo optarme como a que Giman pudo quedarse "todavía" en p.c después 
de esaenpenenoadiraite una buena onda de años, que le alcanzo la cuerda para producciones como Nadia 
yGunbuster Lo cierro es que WmgsolHonneamise lúe un capricho caro de pagar Y en el año l99I.Gainax. 
tocaba /a el réquiem, ante su cerro inevitable Avalada por la critica, pero despreciada por el gran público, 
Honnearrvsc lúe el mayor ejemplo para Gana» que un estudio de animación no se dirige a base de sueños 
furentes y sin embargo es el producto mas maduro del estudio Realizada para ser la mejor, termino siendo 
te,manca de exposeiones, convenciones, simposios, antes de ser reconocido su valor intrínseco. 


Wings of Honneamise -The Royal Space Forcé- Estrenada en 1987. de sus compañeros (y del propio oficial). Todos piensan que Shiro esta 
esta película marcó el inicio del estudio Gainax en la industria de la anima- demente y que el ofrecerse como voluntario a sido la peor decisión que 
ción y también fue la primera película patrocinada por Bandas (la conipa- pudo haber tomado. La misión es difícil y hasta ese momento lodos los 
ñía juguetera más grande en Japón). voluntarios han fallecido en vuelos de prueba: pero Shiro sabe que él es 

diferente y logrará superar esc reto. Desafortunadamente, el Reino de 
Esta película nana el comienzo de la carrera espacial en un reino llamado Honneamise esta a punto de entrar en guerra con una República vecina y 
Honneamise. Para llevar a cabo esta misión se creo la Fuerza Espacial del dado la falta de resultados de la Fuerza Espacial, y los gastos que generará 
Reino, un grupo de soldados que bélico y que tienen la misión de llevar a el futuro conflicto; el proyecto para enviar a un hombre al espacio esta a 
cabo ese sueño. punto de ser suspendido... 


La forma en que Shiro ve la vida cambia creaciones completamente originales, desde los cubiertos que usan en la 
una noche al conocer a una joven; ella esta mesa, hasta los aviones en los que vuela el protagonista. Simplemente 
empeñada en hacer llegar la palabra de su Dios sorprendente. Sin duda que este cuidado por el detalle hace difícil creer que 
a todas las personas... Shiro se siente atraí- esta película sólo haya tomado 3 años en crearse. Ademas de los diseños de 
[ do por esa joven y a la mañana siguiente él mecha, vestuario y escenarios: es de destacarse el impresionante diseño de 

l?Áy*-)j visita la casa de la muchacha para conocer- personajes de Sadamoto. que posee un estilo realista muy distinto del 
«Sjgm mejor. El nombre de la joven es Lciqunni clásico estilo de las demás producciones animes. 

Nondelaiko y vive con una niña de nom- 

^41 1 bre Mana. Después de platicar Wings of Honneamise es considerado como uno de los grandes clásicos 

TjbM un rato. Shiro le comenta que de todos los tiempos. Pero posee el gran defecto de haberse adelantado 

¿I es un soldado de la fuerza demasiado a su tiempo, y es que aparece en un momento en que la afición 
espacial y la principal mi- todavía no podía o no sabía ''masticar" productos demasiados elaborados 
sión de esta fuerza es la de o maduros. Honneamise antes que una película de animación, es una film 
■ d «H llevar al hombre al espacio cinematográfico, y funciona en esa línea, el diseño realista, la abundancia de 

B exterior. Leiqunni. asom- detalle en la escenificación y concepción de su universo, el lento desarrollo 
■ brada por lo que escucha, de la trama, la importancia dada al mundo interior del protagonista, y un 

(RSsMg, JLzjSf anima a Shiro a continuar argumento que se centra en el idealismo y la realización de los sueños 
con su misión, ya que humanos dan a Honneamise una relevancia y un lugar dentro de la historia 
ni cons ' dera que el traba- del anime, pero al mismo tiempo la condena a ser uno de esos inusuales e 

Hkv \^BT \ í° »lc la fuerza es- incomprendidos "patitos feos" de la animación japonesa. Honneamise es 
i pacial llevará a la un autentico icono de la animación y se hace de extrañar que un grupo que 

^humanidad un recién iniciaba en su vida profesional como GAINAX. se "animara" un 
/ P aso m ás ade- producto tan maduro y acabado, puede transmitirse en esta película las 
fSLWrrtHB y lame. Las pala- ambiciones de su equipo de creadores, y al mismo su osadía imprudente. 
- bras de Leiqunni, Por lo demás, la calidad de animación es simplemente extraordinaria para 

reavivan el interés de Shiro su tiempo y su acertada banda sonora ayuda a crear una sublime 
P° r ,a niisión y el día si- ambientación. 

^ | guíente cuando el oficial a 
HEjBp'níyN.. cargo solicita un voluntario STAFF 

para la misión, Shiro no Concepta/Screenplay/Dirección: Hiroyuki Yamaga Diseño de Persorw- 
y duda en ofrecerse como jes/Direcior de Animación: Yoshiyuki Sadamoto Efectos Especiales: HideaJd 

/ \ ''-Ti, tal; ante la incredulidad Armo Director de Arte: Hiromasa Ogura Música: Ryuichi Sakamoto Pro- 

I ' ducidopor: Bandai Visual y el estudio Gainax, 1987. 








MntyMay. áxnotepot Kcix/ii Sonodo. corramouotapaa Go'«u uíJuadoparabCXadeOsctunonjeo 
KeniOu Sonotía participo aucchamcnte con los cIkos de Gomax en esle p-cryecto Otaku .10 Video es una 
lunación con taque cualquier tan de anímese puede identifica!'es asi como se acostumbra desenluta esa 
carnosidad conocida como Otaku no Video, una producción completamente aupKa. y un "porendon". Y no 
es solo por su peculiar puesta en escena, sino, mas que todo por su concepción 'otokumzonte - y parodia! 
Asu (ormauna autentica joya. Otaku no Video hace referencias constantes a' universo anmey a sus fanáticos 
y se buria tanto de estos como de ellos misinos los Gainax. testimonial, memonal parodal. y declamatoria 
de principios de un grupo que veo como sus sueños se esfumaban ante sus otos Otaku no Video fue creada 
y concetxda para que los ch.cos que a: iba. 1 de salida ociaran algo simpatco antes de "talar las maletas", ante 
el final de ¡nminenc del Cuna*. Concebida como üi 1 simple xuerdo ame ubarcanoea inminente, lo cieno 
es que este anime se convicio en t‘ ! autentico ave fcmx de Ganan y fue tal su impaao enee los fanáticos, tyje 


¡Tataiakac! ¡Taiatakae! ¡Taiatakae!, 0...t<2..k¡ng 


Creadores de Otaku no Video 

"Si esa noche no hubiera corrido hacia él. probablemente mi vida sería 
completamente distinta" frase del tráiler de Otaku no Vídeo. Considerada por 
muchos como "La Biblia del Otaku”, esta es (con uno que otro cambio) la 
historia de Gainax. un grupo de aficionados que con esfuerzo y dedicación han 
logrado convertirse en uno de los mejores estudios de animación del Japón. 

Este anime fue una producción posterior a Fushigj no Umi no Nadia y es 
una serie OVA de 2 volúmenes cuyo primer capítulo se lanzó a mediados de 
199Í, para concluir con una segunda pane; estrenada a finales del mismo año. 
Contrario a loque Gainax había hecho anteriormente este anime no fue dirigido 
por Hideaki Anno o por Hiroyuki Yamaga; aunque se puede decir que ellos 
tuvieron una participación indirecta, puesto que los personajes protagónicos 
están basados en su personalidad (se dice que Kubo esta inspirado en Yamaga 
y que Tanaka es una mezcla entre Anno y Okada). 

STAFF: 


Kubo reencuentra a su amigo Tanaka y este le presenta a su vez a sus 
amigos del club (¿?) (llhhmm... no , no, “no se hagan malas ideas”)... 
los amigos de Tanaka son muy extraños y tienen aficiones de las que 
Kubo no ha oído en su vida, uno a uno se presentan; Tsurumaki , el 
búho (quien gracias a sus hábitos nocturnos, el club opera 24 horas al 
día); Hiño, el especialista en efectos especiales y ciencia ficción; Miyoshi, 
especialista en lucha libre y pop idols; Sato-chan, la especialista en 
bishonen y costume play; Uyama, el otaku militar y por último, Tanaka 
que es el especialista en anime y manga. 

Cada día que pasa Kubo enera más en el club, abandonando cada día 
más a su novia, Yoshika Uenar, la cual no comparte sus aficiones. Yoshiko 
esta preocupada por que Kubo se aleja cada día más de ella y cada que 
tienen una cita Kubo habla de cosas bastante extrañas (como la Comike 
o la revista Animage). Desafortunadamente Yoshiko termina hartándo¬ 
se de su abandono y cuando él decide hablar con Yoshiko se entera que 
ella ya esta casada. Cansado por el rechazo que sufre por parte de sus 
antiguos amigos y por una sociedad que discrimina a los “otakus". 




Concepto original: GAINAX; Screenplay: Toshio Okada; Diseño de Perso- Kubo decide convertirse en el OTAKING para reivindicar su situación. 
najes: Kenichi Sonoda; Director de Anunación: Takeshi Honda; Música: Koohei 

Tanaka; Director: Takeshi Morí; Producido por: Gainax, 1991. La primera parte de esta serie estable- A 

ce las bajes para que en la segunda parte \ / A 

Protagonistas de Otaku no Video se inicie la parodia-biografía de Gainax. 


Kubo : Kubo era un joven que no tenía ninguna afición en particular y vive Kubo estaba harto de la discriminación 
una vida “vacía"(tomar estas comillas muy en cuenta eh...). Cuando se encuen- que recibían los fans y a partir de ello se 
tra de nuevo con Tanaka, (un conocido de sus días de preparatoria) y siente propuso convertirse en el "otaku sobre los 
curiosidad por la subcultura en la que él vive; esta curiosidad se convierte en otakus ", aquel que estaría destinado a 
fascinación y Kubo termina por ser "absorbido" por el mundo del anime y otakunizar el mundo y unir a toda la clase 
manga. Al contrario de Tanaka, que se limita a sus colegas otakus; Kubo "otaku". Para empezar con su plan maestro ne- 
descaría que iodo el mundo disfrutara del anime y el manga como ellos lo hacen, cesitaban iniciar una empresa; su nombre seria 1 

Grand Prix, o simplemente GP (haciendo alusión 
Tanaka : Tanaka es el típico fan de anime que lleva ya varios años como tal. a la General Products, empresa con la que^^_i 
Al igual que los otakus de su época (finales de los 70's y principios de los 80's) comenzó Gainax). esta empresa se„ 
esta cautivado por Uchuu Scnkan Yamato, Mobile Suit Gundam y Chó Yikú dedicaría a los Garage Kits y 
Yousai Macross (las tres mejores series de ciencia ficción y mecha de la época), seria el primer paso para "tra- 
Como casi todos los fanáticos del anime en Japón, Tanaka vive una vida algo tar de conquistar el mundo". Sjn 

solitaria; aislándose de las personas “comunes y corrientes" y limitando su Para 1987 este ya no era un 
circulo de amigos a aquellos que son “otakus". negocio entre amigos, el éxito Ti 

Historia 


abrumador y es en 
ese momento 

La historia se centra en Kubo, que es el capitán de su equipo de tenis y que Kubo se 
estudia en la Universidad. Una noche, se separa de su grupo de amigos toman- 


propone esca- 

do un elevador. En el siguiente piso un grupo de “gente extraña” sube, la lar la cima, es- 
presencia de estos "nerds” parece molestarle, cuando de repente oye una voz tableciendo el 
familiar; se trata de Tanaka, un viejo conocido suyo que no veía desde la proyectO ( 
preparatoria... su destino cambio desde ese momento. para crear 









Oiakubncl (un parque temático de anime 
y manga). Aunque para esto necesitaba 
mucho dinero, es por ello que GP abre su 
fabrica en China. 

Los planes de Kubo dieron al '‘trasto" por 
los elevados intereses de un préstamo 
bancario y por una traición interna en su 
equipo. Pero, como el ave Fénix, Kubo renace 
de sus cenizas y en 1991 junto conTanaka 
crea Grcat X , o GX (léase GAINAX) esta 
vez su empresa se dedicara a la animación y 
su título estrella sera “Misty May”(todo un 
icono entre los Otakus), un anime del genero 
"magiccil girls" que escalaría a la fama y 
llevaría a GX a la fama permitiendo que Kubo 
alcanzara su sueño. 

Retrato de un Otaku 

Una particularidad de Otaku no Vídeo es 
que se presenta una "doble narrativa” : esto 
es que, por una parte tenemos la parodia de 
la historia de Gainax, mientras que por otro 
lado la animación es interrumpida por unos 
segmentos titulados Portralt of an Otaku 
(“Retrató de un Otaku") . En estos 
segmentos se presentan entrevistas ficticios 
en las que se hace un tipo de "radiografía" 
de la generación otaku japonesa. 

En Japón la palabra "otaku" es un termino 
despectivo y se utiliza para designar a un 
fan obsesionado con un tema en particular 
(hay "otakus” de casi todo), Es por ello que 
en estos segmentos son mostrados todo tipo 
de otaku . desde el "fancinero" nostálgico 
por sus días de escuela, el otaku militar 
obsesionado por las replicas a escala de 
cualquier arma (pero que en realidad no mata 
ni a una mosca), los otakus hentai 
(obsesionados con la pornografía), costume 
players, ladrones de celdas. Todos los Otaku 
con sus virtudes y defectos son mostrados 
aquí. Al terminar cada una de estas 
"entrevistas” son mostradas estadísticas 
(tan ficticias como las entrevistas) referentes 
a la relación de los grupos de otaku con la 
sociedad o a temas relacionados con el 
manga o anime. 

Otro detalle que hace especial a estos 
segmentos en que las personas que son 
"entrevistadas" son gente cercana al 
estudio Gainax o integrantes del mismo. 
Entre las personas más conocidas que 
.aparecen en estas entrevistas podemos 
mencionar a Keniclii Sonoda (diseñador de 
personajes de este anime) o a Craig York 
(presidente de la ya desaparecida General 
Products U.S.A.).BI 


Algunos Datos de la Película: El argumento de (a película es 
y ni bien avanza algo de la peticuia puedes sacar' éjaSamenie 

escenas de la película son realizadas en 
Hiromi, Sachi, Nao y Chi-Chan. Son las amigas más 
retorta. Más o menos a la mitad de la película Hfónil ve 


iemático, 
.. Todas las 
estas 4 chicas: 
y vienen de prepa- 
le gusta tanto, que para 
conseguir el dinero pare comprársela ingrese en el T&EKURA, algo asi como un cita a 
ciegas por teléfono, peto con “dinero'’ de por medio peraupaesto. Asi conoce a un “tipo" con 
el que hace un contrato para que el salga con alfa, Todo sena muy sencillo y simple, con sólo 
aprovechar el “morbo’ que puede generar la película. Pero Hideaki Anno, hace algo asi 
como en el Evangeliooy «fl algunas escenas simples, te desarrolla una buena historia, 


LOVEY POP 


Uft 

«ti 


Al igual que su amigo de avenluras y empresas el 
Otaking Toshio Okada, Hideaki Anno, se paro un momen¬ 
to y se dijo asi mismo que necesitaba hacer un paréntesis 
en su carrera, es asi que se le ocurrió hacer una peculiar 
incursión en otro género algo alejado del suyo. Hideaki 
Anno es quizás uno de los más originales directores en el 
mundo del anime. Pero ¿Qué tan bien le podría ir fuera de 
su elemento? Quizás ese cuestionamiento le servirla a 
Hideaki, para realmente sentirse inclinado a la dirección 
de una película de acción real, y eso es justamente lo que 
hizo, se salto del celuloide ha los escenarios reales y 
cambio su staff de animadores por los técnicos de cáma¬ 
ras, iluminación, vestuarios y demás. Love y Poq, la pro¬ 
ducción que tuvo a su cargo no es un realización de gran 
presupuesto, y los actores son jóvenes, al Igual que ía 
trama, y ha tenido que sentarse en la silla de director para 
dirigir a actores y equipos, cuando antes el formaba parte 
de los que realizaban el trabajo duró, frente a las celdas. 
Ignoro cuales han sido las conclusiones que saca Hideaki 
de la experiencia (no pude conseguir la entrevista corres¬ 
pondiente), pero lo que si es que la película lúe aceptada 
en su medio y dejo bien en claro la inteligencia y habilidad 
de Hideaki para manejar y administrar los recursos con 
los que cuenta. 


Hideaki Anno es un director considerado pot/nw3w j 
como un autentico fuera serie. Se hizo famoso 6(JÍCS 90 |9tx4 
con la recordada sene televisiva Evangeli^!ijn3lfwtór'. 
que sabe aprovecharse de los pequeños detatos'para I 
hacer de cualquier producción una gran ■peliojítf|A.j^, fl 
largo de lodo Evangelion podemos notar sus ‘argümerK 
p tos* en donde se saca de la manga recursos de lo más- I 
inusuales o a veces abusa de otros muy típicos pero ma¬ 
nejados con tal electividad qué'unó queda lelo’, viendo B1 
eximo hace bailar a unos mechasf pelear á unos niños, o •,| 

pasear frente nuestro un pingüino. B tema de Love y Pod 
se centra en las jovenes qué' -r* ' 
I-, se prostituyen por dinero. I 
.«¡Aunque esio no esia del ledo B 
r bien dicho, porque si es ver- I 
dad que ¿s chicas de la peli- V’ 

cuta techen dinero por salir . . 

con hombres, laboran más I 

que ledo ccmo unas espe- \^ 

oes de damas de compañía. : ¡ ék '• 

i?, película no es apta para' 
menores, se dice que no ne--'fT~~ 


cosariamente porque conten- 

r.V- V 


mmm 
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GAINAX... y Los Evangelizadores del 
Nuevo Milenio. 







Yoshi Hiromi... Le 

gusta siempre estar con una 
camara grabando todo, ella es la 
actriz principal. 


Noda Sachi... Eiia es 

una chica que aspira convertirse 
en una bailarina. 


Nao.. . Es una chica que le gusta mucho la 
computadora y simpre para con la dieta... 


si un cúmulo de pequeñas técnicas que ahhádas a te 
considerablemente la calidad da la producción. Esta es 
detalles y que al final hace de esta producción una pe 


Morí Chichan... De las cuatro chicas 
ella es la que se ve mas adulta. 

'.r Ellas 4 son las “Chicas Kawai* de la película, 
5? amigas de siempre, y los principales motivos para 
hacer sufrir a la platea, pero estas jóvenes prota¬ 
gonistas tendrán a su alrededor varias amigas 
que se suponen también "están en esto", y están 
porsupuesto los "patines" que están alrededor de 
ellas y qüe son un mar de pervertidos con ma¬ 
yúscula y con sombrero... El director quiso apro- 
•f-, i . vechar este contraste y lo ha hecho resaltar noto- 
riamente en la película. 


Fotos... 1.- Portada de Love y Pop. La película la realizo la King Record en Video y 
Láser Disc y estuvo disponible para la renta (alquiler), el 23 de setiembre de 1998 tiene una 
duración aproximada de 114 minutos. Salió para su venta recién en Noviembre de ese año, 
pero en esta ocasión con una duración mayor, de unos 140 minutos, el Láser Disc salió a la 
venta el mismo mes con un precio especial. 2.- Ella es Hiromi y es dama de compañía sólo 
en algunos momentos, para “ recursearse " un poco, en ocasiones... y poder seguir 
divertiéndose y él que la acompaña es un "acompañante 
más". 3.- Todas las escenas son realizadas en Shiguya 
pero buena parte de la película se desarrolla en un 
ambiente que no parece Shiguya (lo que sucede es 
que Shiguya es una zona de bastante movimiento y en 
muchas de las puestas de escena, los escenarios 
muestran parajes demasiado ...baldios y desolados 
para ser Shiguya). 4.- Hoy dia las chicas también 
están en al ciudad de shiguya.. (diviertiéndose 
aunque caiga la noche...) ahí están nuestras 
4 “mozas?... 4.- El sueño de Hiromi: Ella sue¬ 
ña siempre con el tren que su papá coleccio¬ 
naba y también con una refrigeradora (don¬ 
de ella suele ocultarse). 6.- a la izquierda 
Chi-chan (chan por lo de pequeña) y 
la del costado es Sachi... 


ga escenas fuertes, sino porque, 
no es propicio dar ese mal ejem¬ 
plo a los jóvenes. A continuación 
las actrices.... 


De cuando los de Gainax se pusieron a pro¬ 
fetizar sobre un nuevo universo, sus milagros, 
su cruz, y sus pecados de la carne. 

Y el anime no volvioaser el mismo..? 

Gainax se presenta como el estudio hecho por fanáticos 
y al servicio de los fanáticos, algo asi como tener nuestros 
"representantes" ubicados "ahí - *, en el lugar donde se 
“cuesen las haba?, porque después de todo Japón, se 
puede decir, que es la meca de la animación (?)... Recuer¬ 
dan en Otaku no Video eso de "Otakunizar" el mundo, 
pues pareciera que si siguen así quizás podrían lograr su 
caro y anhelado sueño, porque después de todo ¿Qué 
seria de nosotros sin esa tanda de'Frikif del anime? ¿o 
sin Evangelion? ¿Qué sería del fanático?! y no sólo me 
refiero al adentrado, sino también al “novel" porque es 
justamente al fanático de a “pie" el que ha sabido ser 
impactado con mayor fuerza. Y a él le ha robado la aten¬ 
ción como quien le arranca la venda a los “ciegos" para 
que se abran a ver el sol del mediodía. Es entonces cuan¬ 
do comenzamos a sacar cuentas y fijamos en los saldos 
del negocio. A Gainax se le debe el hacer del anime algo 
grande, impactante, y fuera de lo común, abrirlo al mundo, 
pero también, se le debe hacer de él un entreletinimiento de 
masas convencidas de su grandeza y esa es una caria de 
presentación simplemente inigualable para el futuro del ani¬ 
me. Y me gustaría aplaudirle eso, pero ahora tenemos que 
cuando se habla de Gainax se habla inevitablemente de 
Evangelion, y cierto ellos le debe también mucho, y quizás 
sea esa una deuda que quizás nunca puedan volver a 
saldar. Se dice que este será el punto más álgido de la 
producción Gainax. Y tal afirmación es creíble. Por tanto 
no creo en un nuevo “evangelio" de parte de Gainax, de 
Hideaki Anno, de Toshio Okada, de Hiroyuki Yamaga, de 
Yoshiyuki Sadamoto, o de ninguno de los creativos del 
estudio. Estoy convencido porque no se volverán a formar 
las mismas condiciones y de la misma y peculiar manera 
como se formaron para su Opera “Prima" y “Máxima". 
Pero sin embargo. Gainax seguirá viviendo su etapa post- 
evangelion de lo más bien. Lo ha demostrado con Kareshi 
Kanojo no Jijou, (su última serie TV), ellos todavía están 
armados de esa "peculiar visión” con la que saben impri¬ 
mir los Gainax a cada uno de sus trabajos. Desde 
Honneamise su osadía y su ambición están ahí presentes, 
junto a su pasado lanzineroso". Y es justo a ese mismo 
pasado al cual están atentando ellos mismos en estos 
últimos tiempos, ellos se dicen ahora no creedores, ni 
profesos de aque¡:os que se corten las venas por su afi¬ 
ción, la presentan como una posición enferma y estúpida. 
Algunos dicen que los años han comenzado ha mellar en 
ellos y ahora se arrepiente de las cosas que hicieron en su 
momento. Me parece sano exorpsar fantasmas y poner 
las cosas a la altura de la ecuanimidad, pero quizás los 
chicos no se este- midiendo, con sus declaraciones. Lo 
cierto es que ya en su momento Toshio Okada se alejó de 
la presidencia de Gainax, porque se decía aburrido. Hideaki 
Anno un tiempo también se alejó para realizar Love y Pop 
(una película de acción real). Es que lo? viejos de Gainax 
ya no piensan lo rismo del anime ¿Alguién se ha hecho 
esta sacrilega pregunta alguna vez?. Si bien Evangelion 
es uno de los tito es más representativos del anime, su 
importancia radica en que es un icono y un hito, un antes y 
un después, para c que es el futuro de la animación japo¬ 
nesa. a donde se oueda mirar para hacer la referencia 
correspondiente. Sainax es el estudio de los Otakus y 
cuando ellos pasee, serán el antes y después del cuando 
un grupo de amigos sueña tocar alto en algo que les gusta 
y al encontrar los medios necesarios se esfuerzan y lo 
consiguen, o por I: menos esa es mi humilde opinión, i J 
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Edward 


Es probable que algunos no lo conozcan, y que se encuentren con el hecho de no 
haber escuchado su nombre, pero quizás si hayan visto su trabajo. Si “usted - ha 
| visto GUNDAM 0083, o GOLDEN BOY, o más recientemente GUNDAM: THE 08th 
MS TEAM o la reciente COWBOY BEBOP, entonces usted ha visto el trabajo de 
uno de los mejores diseñadores de personajes y director de animación en el 
negocio, el sr. Toshihiro Kawamoto: 

Kawamoto hizo su primera aparición en este iado del mundo en una Anime Expo, 
y pronto se vio agobiado por los fanáticos que conocen su trabajo y que quisieron 
hacerles preguntas. El trato de hacerlo lo mejor posible. Le pidieron también que 
firmara un cell (celdas de animación) de Gundam 0083 durante una de las sesio¬ 
nes. B comentó, “yo recuerdo este cell. Usted sabe, yo verifique cada cell de 
esta serie personalmente - . Kawamoto incluso gastó algo de tiempo explorando la 
anime expo 'solo', sin la ayuda o la protección de un interprete. Pero él la 
encontra como una experiencia agradable. 

Resulto bastante afortunado, lograr una entrevista con el Sr Kawamoto durante ese 
ocupado fin de semana. El es un profesional especializado, meticuloso, pero 
también alguien con quien se hace fácil hablar y tiene un buen sentido del humor. 
Su pasión por el trabajo muestra como es su personalidad. 


ENTREVISTADOR: ¿Cómo empezó usted en la industria? 

KAWAMOTO TOSHIHIRO: Por supuesto, a mi me gustaba mucho el anime. 
GUNDAM y MACROSS eran grandes hits, y se crearon muchos fanáticos. Yo 
estaba inspirado por todos estos, y solicité un trabajo, a pesar de no saber 
absolutamente nada de la industna. Yo luí afortunado y me aceptaron. Es relativa¬ 
mente fácil convertirse en un animador la puerta es relativamente ancha y esta 
abierta: ellos siempre buscan a nuevas personas. Sólo quieren que esten un paso 
adelante y sigan avanzando más alia, se requiere mucha técnica y creatividad. 

E: ¿Había un anime en particular que lo inspiró? 

KT: Pnncipalmente MACROSS. y también las películas de DAIKON de Gainax. Yo 
estaba asombrado que los aficionados pudieran crear un trabajo de tan alta 
calidad ¡Pero yo no puedo escoger una serie en particular que me hizo exacta¬ 
mente decir, 'Eso es lo que yo quiero hacer!'. Sin embargo, yo puedo decir que 
el diseño de personajes de Yasuhiko Yoshikazu era muy inspirador en mi. Muchas 
personas se inspiraron por Yasuhiko de la misma manera. Y cuando yo empecé 
a trabajar había muchas personas que se sentían fuertemente influenciadas 
por su trabajo. Muchos otros quisieron trabajar con él. De hecho, 
[el Invitado del compañero de Honor] Kamimura Sachiko proba- 
qdllMh' blemente es también uno de esas personas. 


E: ¿Oh, para que, ustedes han trabajado juntos antes? 

KT: Si, nosotros dos trabajamos en VENUS WARS. Ella era el 
supervisor de la animación. Nosotros dos trabajamos con 
Yasuhiko en eso. 

E: Hablemos sobre sus planes de diseños Su reciente trabajo, 
con BEBOP y MS08, parece muy dilerente de GUNDAM 0083. 
¿Por qué piensa usted que paso eso? 

, KT: Bien, cuando la sene avanzó, yo pensó que el diseño de 
personajes para 0083 también se detalló, y yo quise cambiar eso.. 
Para que, en mi próximo trabajo, yo reduje el número de lineas y 
lo hice más simple. Emparejó con el estilo del director para el 
proyecto, limpie y simplifique, -algo similar al material de Miyazaki- 
. Esta simplificación o falta de detalle emparejaron con la di rección 
perfectamente. Asi después de eso, yo guardé un estilo más 
simple para la mayor parte. 


E: (Mostrando una imagen de Faye Valentino de 
Cowboy BEBOP.) Pero yo realmente no pienso 
que ellos son simplistas. ¿Después de todo, 
que sobre esto? 

KT: Ah bien, por supuesto, una mujer debe 
adornarse siempre bellamente (osas). 

E: ¿En ese caso, que sobre [el loco de las 
computadoras que reside en la BEBOP] Ed? 


























usted en un nuevo proyecto, o simplemente usted está des¬ 
cansando después de su trabajo en BEBOP? 

KT: La industria realmente no te permite descansar. Ahora 
mismo, yo estoy trabajando como un animador importante en 
la película de ESCAFLOWNE. Y yo también estoy trabajando 
en otra película sobre la que yo no puedo hablar, (para estos 
momentos la película de Escafkwne ya se estreno) 

£ ¿Piensa usted que BEBOP es un nuevo tipo de animación, 
uno que está empezando un resurgimiento de anime que es 
para los adultos y no apunta a los niños? 

KT: No tome a los niños tan a la ligera. 

E: Bien, con todos turnando y bebiendo con gusto, es difícil 
apuntar a los niños. Sin embargo, quizás a los adolescentes,. 
KT: ¿Y qué sobre GUNDAM MS08? ¿No es este un trabajo 
para adultos debido a la violencia? 

E: Bien, aquí en los EEUU., probablemente se apunta también 
a los adolescentes. ¿Y hablando de MS08, es sólo algo alter¬ 
nativo, de hecho? 

KT: Si. por último puede terminar ahí. Es una histona lateral, 
para que no sea seguida por los personajes principales. 

E: ¿Trabajó usted en todo él? 

KT. No. yo no pude, porque estaba ocupado con BEBOP en el 
momento. Nosotros estábamos haciendo los episodios finales. 
Y Walanabe era muy determinado para acabar con él de una 
vez En su mente, no habría ningún BEBOP II. 

E: ¿Qué puede decirnos usted sobre la película de 
ESCAFLOWNE? 

KT: No mucho en este momento Por los "storyboards' nadie 
sabe lo que va a ser la ultima escena. 

E ¿Cuál fue lo más sorprendente para usted en este viaje a 
una convención de anime americana? 

KT Bien, yo no tenia mlormabón sobre lo que se lanzó aqui en 
los Estados Unidos, para que, yo estaba muy sorprendido que 
todos aquí conocieran GOLDEN BOY La reacción a ese anime 
en Japón no era tan grande como la reacción que yo estoy 
observando aqui. 

E: Yo pensó que eso tiene algo que ver con las muy bonitas 
mujeres que pueblan la sene. 

KT: ¿Bien, su personaje favorito es Faye. entonces para que 
dice usted eso? (nsas) 

E ¡Touchel (nsas) En reaWad. mi personaje favorito de BEBOP 
es Em (el "data dog' de Cowboy Bebop). 

KT Mió también. 

E: ¿De hecho, yo oí que usted tenia un perro? 

KT: Si. Un Corgi galés, de hecho. Yo lo conseguí como un 
modelo del movimiento para Em. Yo lo habría traído conmigo si 
yo podría tenerlo. Hay muchas cosas que yo todavía puedo 
aprender de este perro, (nsas) 

E ¿Para que, usted consiguió este perro como un modelo del 
movimiento para Em y entonces decidió guardarlo, bien? ¿Ha¬ 
bía también un modelo del movimiento para Faye? 

KT: (risas) yo no pienso eso. ...Hay un rumor, sin embargo, 
que Ed se modeló después de la llegada de Yoko Kanno... Y 
ese rumor es verdad. Yo tuve noticias pnmero del Director. 
Watanabe Shirochiro, que Kanno era el tipo de persona que 
rueda en el suelo del cuarto mezclando todo, cuando ella quiere 
ir a dormir. Es justo de ella que conseguí tanta energía. Enton¬ 
ces yo modelé a Ed después de eso. 

E: ¿Sabe ella eso? 

KT Yo creo que ella sabe, pero ella lo niega. Yo simplemente 
supongo que las personas no se conocen, (nsas) 


KT: Bien... (risas) Básicamente, sin embargo, mis planes del 
diseño son dependientes de las necesidades del director que 
pueden ser simples o muy detallados. 

E:, ¿Cuáles son los mas detallados diseños que usted ha 
hecho alguna vez? 

KT: Bien, yo pienso en la supervisión de la animación del 
opening del juego de GHOSTIN THE SHELL para Playstation. 
El Director, Kitakubo-san [uno de los Invitados de honor del AX 
Guest del último año], era muy detallado sobre lo que él 
esperaba. En el juego, la mayoría de los cells era realmente 
trabajados en la computadora, para tener un electo de la grada¬ 
ción de cuatro a cinco sombras, en lugar de uno o dos asocia¬ 
dos con las animaciones del cefl tradibona!. 

E: ¿Qué estilo prefiere usted para trabajar? 

KT: Por supuesto, mi preferencia es por estilos simples. Yo' 
normalmente hago muchos key drawing (dibujos claves) en 
un estilo muy simplista. Pera si es simple o complejo, yo 
quiero mantener una calidad alta y producir un producto final 
bueno, para todos los que conlían en mi cuando creo algo. La 
última encamación de esto es, por supuesto, COWBOY BEBOP. 

E: Bien, BEBOP es grande. 

KT: Ése es el resultado de un verdadero "gran stafT (perso¬ 
nal). A las personas les gusta Watanabe san (el director para 
Cowboy Bebop ) y Kanno-san ( Yoko Kanno ) y todos los 
oíros. Lo que hizo ese personal es el producto que conoce¬ 
mos. 

E: ¿Trabajó usted muy estrechamente con Yoko Kanno en 
BEBOP? 

KT: Sólo en los planes del "jacket désigns" para el álbum 
(envoltura para el álbum, caratula, contracaratula.etc) La ma¬ 
yoría del tiempo, los compositores no se involucran con el 
plan de las tapas del soundtrack y el jacket designs En su 
caso, sin embargo, ella tenia ideas especificas en mente que 
hizo desaliándonos a trabajar en ellos. Por ejemplo. BLUE (el 
tercer álbum del soundtrack), tiene muchas ilustraciones. Y le 
preguntaba, por que todos ellos se veían como una -imitación’ 
del arte. Yo estaba sorprendido. ¿Quiera dear, cómo se supo¬ 
nía que yo dibujaría una ‘imitación’ que parece 'Spike?". Yo 
donó una de las piezas, una acuarela original, a la subasta de 
candad. 

(Nota del editor ¡Y se vendió por 1.200 dólares!) 

E: ¿Está trabajando 


Vicious 


























E: ¿Se planeó a Spike de alguien? Hay muchos aspectos familia¬ 
res a su personaje. 

KT: No lúe después de una persona en particular. En términos 
muy generales, vagos, él es una combinación de 'Space Lupin" 
y "City Huntef. Me gustaron ambos personajes de ahí viene algo 
de inspiración, pero Spike llega como resultado de un personaje 
que Watanabe quería. 


...Y LLEGO DIGIMON A 


E: ¿Cambiaron mucho los diseños de personajes de los prototi¬ 
pos a ios finales?. ' 


KT No ha.habido ningún cambio. Ál principio,.me pidieron que 
hiciera otros diseños, pero al final, ellos retornaron a los diseños 
originales. La única cosa que es ligeramente diferente son las 
edades de los personajes. Ellos son ligeramente más viejos, esto 
se refleja en sus rasgos faciales y físicos. 


. programó para el dia6de Octubr; 
tro país uno délos "más nuevos" Ico- promete que «miará canina lujos 
■ nosdel mundodelaanimación japo- rio» a la vísta en medía deja serie 
nesa, nos referimos 3. Olgitaf-: , película permitirá contar con linea 1 

trascostá»*; ha restdaíatíoparamu- ' para I03 niños ¿¡topara loa adS 
chos inesperada, de tal forma que 

o, y es que Digital Montera es Sobre Dfgbo» : 


2tan*¡énk>ha 


Cuando* 
americaiTOsfuarpn Itevadwa unf\ 


E: Ein también? • 

KT: Bien. Nobumoto Keiko, el escritor de guiones, dijo "Ponga un 
corgi galés en la muestra”.- Y para que Watanabe propuso el 
concepto del perro de los dalos. Yo realmente no podría pensaren 
un diseño, entonces yo usé el perro de un amigo. Cuando yo le 
pregunté a este amigo para usar su perro para el diseño, él ayudó 
proporcionando, muchas cintas de video y fotografías. Hay un 
perro real que se parece a Ein exactamente, así que. 


E: ¿Cuál es el diseño más difícil que usted ha tenido que diseñar? 
KT: Seria definitivamente' el padre de Ed en BEBOP. La imagen 
que yo tenia era niuy diferente de la que tenia el director, para 
que, lomó un tiempo largo para conseguir uno aceptable. Por 
supuesto, él es el padre de Ed, sin embargo, de una extraña 
manera tiene sentido. 


Y entonces allá está Gren. Era difícil crear este personaje porque 
él era tan atipico. Yo no queria hacer un estereotipo. Al parecer, el 
escritor del guión quería que Gren se parecierq,más a Brad Pitt, y 
yo reñí por pso. Pero yo estoy muy. satistecho con los resulta¬ 
dos. 


Sjj i p ipg . _ 

: i correr t» ta serte, y esta traiga consigo su propia estela de produc¬ 

tos aledaños a la serie. Por lo pronto ya se siéntelas necesidades 
dB su público, quien se aboca a las comparaciones y a tratar dé 
I:; '- i sabar más sobre el "nuevochlcode la cuadrar. ' 

IfV* ‘ r 

i-:-; En Agosto de 1 999laDigimania llego hasta nuestro continente vía 
los Estados griidos.'y mediante la cadena televisiva Fox Klds,., 
p/SV; que sé hizo con los derechos de transmisión de esto curioso, 

|., nuevo anime de laToei Animation... la cadena televisiva comenzó 
Y a transmitir la serie, y poco a poco está se hizó cada vez de un 
f,más y más ferviente público, tres meses después Digital Monsters 
'■ ■■;o simplemente Digimon se había convertido en un fenómeno de 
masas ascendiendo rápidamente en los ratings televisivos; para 
Mayo del 2000, Digimon había explotado, era el número 1 de los 
shows infantiles, y el objeto de adoración de los niños americanos. 
La Saban Consumer Products se hizó de una tuerte campaña con 
los productos de la serie convirtiendo a Digimon en la número 1 en 
s Ta linea de juguetes paranifios en la temporada Enero- Marzo del 


sámente fueron transpatedosa trl 
ron perdidos y atrapados, pero 
. amistad que le otrederononas em ú 
Digimon, con quieriejHñ&Saron un,- _: 
posee su propia personalidad quea 
personalidad de uno de fos niños. I 
los Digideslinados (los niños elegí 
Digimon se unen para descubrir et 1 
que amenaza el "Dlgimundo*. Ce 
amigos, los Digimon de los niños e« 
“Digievohjcionar" en luchadores m 
tratan de eliminara los Digimon mak 
Digimundo. 


Los personajes más difíciles de hacer eran más que todo los de 
GOLDEN BOY porque los personajes eran muy largos y yo tenia 
que intentar emular el estilo de Egawa (Creador del manqa de 
Golden Boy). 


presente año, opacando a todos sus cercanos competidores y eso 
incluye porsupuesto a Pokemon. 


E: ¿Qué le gustaría hacer luego? •' ' ' 

KT: Yo no tengo una visión clara-de exactamente de lo que yo 
quiero crear. Yo tengo un director con quien yo quiero trabajar-y 
una sene dé manga que me gustaría ver animada. 


Más impórtame, sin embargo, es el que me gustaría tener un 
personal bu^iogára trabajar. No haría algo bueno al trabajar con 
un personal malo. Y si el proyecto 
no es bueno, entonces no sería 
divenido. Éste es un negocio y 
• es todo por ganancia, pero yo 
escojo tas personas y proyectos 
con tos que yo quiero trabajar 
para que yo realmente 
pueda disfrutar mi 
trabajo.' ■■ 


Contando con el favor del público aficionado a la serie, y tras el 
menudo éxito de la serie en la televisión y con su mercadería 
asociada, la Twentieth Century Fox, se decidió por la compra de 
derechosyposteriorlanzam'ientoen 
este lado del mundo de / *> 

DIGIMON: THE MOVIE, el X «t- 
estreno en los EEUU, se /b. 

1 


El líder de los niños es Tai que gusl 
Agumon es su Digimon. Sora es la r 
pre siempre esta mirando por toó 
Biyomon. Matt es el rebelde del gn*x 
T.K es el hermano menor de Matles 1 
valiente ante las cosas; Patamon es 
ñero dé juegos. Izzy es el “genitf 
Tentomon que le recuerda a Izzy que 
algo egoísta y su Digimon Palmonl 
tener el cuidado. Joe es la voz de f 
Digimon. Estos son los 7 elegidos y 1 
pero posteriormente se unirá Kan, qu 
Digimon Gatomon. Además existe 1 
Digimon, titulada Digimon 02 Adven 
nuevos personajes, Daisuke "Dátil 
Cody con 6u Digimon Aramadillom 
Hawkmon, además para la película c 
naje má9, Wallace y su Digimon Ter 


Ciertamente el ferróme™ 
mundo, la serie de TELE? 
. idiomas y visto en más de 3(» 
las series de tarjetas (cards)? 
mundo, dejando prendido tañí 
serie de Pokémon en TELEVISK 
hispano hablantes en abril de 1999. Brasil tambié' c 


El día 21 de Julio del 2000, se estrenó la seguí 
masas llamado Pokemon (Pocket Monsters), ur 
. marketeada bajo el sugerente títulode Poi 
Perú en plena temporada de Fiestas 
con la idea de que aprovechando la 
famosa película en nuestro medio (reí 
pero decepciones aparte,, para éste i 
los cines americanos y ha conseguu 
r } que por otro lado hay fanáticos que acus 
B su predecesora la famosa película de P> 
L miento de Mew y Mewtwo. Director Orígir 






En Europa, los juegos del Gameboy fueron lanza: 
televisión,esta en el aire en todos los grandes mere» 
lanzada en abril de este año y rompió records en los 
película animada número 1. en todos los mercados; 
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Wüncb Digital. Donde quedá¬ 
is foeron favorecidos por la 
ras díctales conocidas como 
ación especial, Cada Digimon 
inesponde o contrasta con la 
Estos niños, conocido como 
eos), y sus compañeros los 
r -sterio de la fuerza maligna 
n la ayuda de sus nuevos 
sgidos ganan la habilidad de 
¿s fuertes y juntos con ellos 
«dos que crean el caos en el' 


adela acción y la aventura; 
esponsable del grupo, s'iem- 
oel mundo; su Digimon es 
o. y Gabumon es su Digimon, 
un muchacho que intenta ser 
: el Digimon de T.K y compa- 
‘ del grupo; su Digimon es 
; se quede entecado. Mimi es 
¡e enseña la importancia de 
a razón, y Gomamon es su 
oon quienesarranca la serie 
ien es la hermana de Tai y su 
una segunda temporada de 
torre, en donde ingresaran 3 
s*. con su Digimon Buimon; 
onyYolei.consu Digimon 
» Digimon ingresa un perso- 


ñermon! 


o de Pokémon continúa conquistando el 
SIÓN, ha sido traducido a más de 15 
países, Los videojuegos de Gameboyy 
an demostradoser muy populares en el 
> al niño asiático como al americano. La 
ÓN se lanzó en la mayoría de los paises 
jozade la serie. 


dos en octubre de 1999 y el programa de 
dos." Pokémon la Primera Película' fue 
Box Office de Europa, convirtiéndose en 
a donde llegó. 


nda película dedicada a ese fenómeno de 
ia producción filmíca que fue luertemente 
kemon 2000. La promoción llego hasla el 
> Patrias y más de uno sallaba en un pie 
i temporada de tiestas seria esrrenada la 
cuerdan la fecha del cartelito promocional), 
momento, ya la película lúe estrenada en 
do criticas bastantes favorables, mientras 
;an a la misma de no estar a la altura de 
okemon que nos presentaba el enfrenta- 
lal: Kunihiko Yuyama. Guión Original de 
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_ __ _spré t W B Ó M 
de las hasta atoaápetfcsáqs dedicadas a la sede, hayjjue dejar 
en claro ademááíye esta peScutaa estrenarse conesfionderiano 
a la primera temporada qire es&que estamos apfeciándopor la 
televisión local, ano a la segunda temporada animada de Digimon 
la conocida como Digimon Adveniure 02, para te cual si se 
■ convertiría en su primera película. Entonce&Oigimon The MoVte, 
es la primera pelicuiapara dgmon 02, pero la tenwi creada para 
el universo Digimon esta película se estreno originalmente en 
Japón el 8 de junio del 2000. 


que de un momento apiro comienzan a desaparecer los \ « 
? Rimeros elegidos” que formaban el grupo de Taichi y sus 
Jrecoradado protagonista pelopinchode Digital 
demás a New York donde se encon- 
■zn¡¡.r < > -^ iT —-nr—n“Karfy Takeru TK." y que son los 
chico» qúe hacen de protagonistas en la Digimon Adventure 02. 
Parapara su mala suerte, Taichi y sus amigos llegaron a "otro 
lugar" y a las finales terminamos viendo como los chicos van 
atravesando toda "América” (ef que este ambientada en Aménca 
puede haber sido uno de los alicientes para elegir esta película 
para su estreno en Norteamérica)*. * 


Digimon Adventure 02 (The Movie) 


Algunos datos importantes, sobre la película: 


Takeru (T.K.) y Hikari (Kari) sg van como turistas a conocer 
New York y ven a dos gigantes Digimon peleando y un chico da 
i allá que controlaba supropio Digimon. El chico se llama Woresu 
o Wores..,(leás8Íambién Wallace). Ahora resulta que Taichi y 
los chicos qué fueron elegidos estandesapareciendo ya ha pasa¬ 
do un año desde que los erigieron y la Have de lo que esta 
pasando esta en las manos de Wores de él y de su Digimon 
Gumimon... Wores y Taichi 6e llegan a hacer amigos., aunque al 
principioeran rivalesy siempre se peleaban... pero tendrán que 
dejar las diferendasante una amenaza común el terirble monstruo 
Digimon Diabormort. Hotomon u Gumymon son ‘Digimon-her- 
manos" de chicos (sin evolución) tienen una apariencia similar. 
Además para esta película Palamon tienen por primera vez una 
última evolución mejorada. 


u Porqué todo ocurreenAmérica?... está pregunta se le hizo al 
director Yamauchi, encargado del proyecto, y que porprimera 
vez va a dirigir una película de Digimon. Y según él. el mundo, 
digital no lo es todo, son interesantes también los momentos en 
que se van encontrando con otros, el que con quien se van a 
encontrar; es también un motor dentro de la película el viaje de 
descubrimiento que realizan incidentalmente los chicos, y la si¬ 
tuación de no saber que va a pasar, ...eso es lo que arma la 
aventura. • 


Se sabe que en medio del viaje Taichi se encuentracoi i Wores 
y su digimon Gwrrimon, y que los dos se llevan de “perros” y a 
cada momento se están peleando, pero con todo y todo se hacen 
amigos. “Elproblema se aparece de parle del hermano gemelo 
deOumhmn que coando era pequeño fue separado de Wores. Y 
no digo más porque alo mejor les arruinó la película." 


Como siempre la feria TOEI * de anime aprovecho para 
realizar nuevos lanzamientos uno de ellos fue la película de la 
famosa serie Digimon, como una curiosidad se puede mencionar 
el hecho de que esta seria te tercera película para la serie de 
Digimon, pero la primera para la serie Digimon Adventure 02, que 
es la continuación de la recordada Digital Monsters Original- 
Actualmente no tengo segundad a! respecto pero parece ser que 
esta seria la película que se planea estrenar en los Estados 
Unidos. Parece algo un tanto curioso pero dado que la serie ha 
tenido bastante acogida en los Estados Unidos y que su público 
muestra bastante expectativa por la nueva serie, la Digimon 
Adventure 02, parece una opción bastante factible y viable. 


El director ha tomado muy en cuenta el desarrollo de los 
personajes sobre todo en el aspecto de los sentimientos y de las 
expresiones que se generaban y que a la hora de ser llevados a 
la mesa de dibujo estos tenga una apariencia más real. Por lo 
menos asi es como se expresa el director Yamauchi quien dice 
haber recibido la valiosa colaboración del encargado de los dise¬ 
ños para la película el Sr. Aisawa, y quien sería el encargado de 
realizar el diseño de personajes de la exitosa serie Majitsushi 
Orphen, fa cual ya ha tenido 2 versiones televisivas; 
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POSTER PUBLICITARIO 


Takeshi Shudo. Tiempo de duración: 1 hora. 40. minutos. Al momento actual-se rumorea que 
la segunda película para Pokémon. la consabida Pokémon.2000. estaría entre nosotros para 
las fiestas de lin de año. El día 6 de octubre del 2000 esta programado el estreno americano 
de la que seria la primera película de Digimon llegada a este lado del mundo, nos referimos 
a la conocida como Digimon: The Movie. y que en realidad seria la tercera encarnación 
filmíca creada para la popular serie, pero que con todo y todo fue la escogida por la Tv.enty 
Century Fox. como la mas adecuada para su correspondiente estreno filmico en aménca, se 
presume que-esta elección se deriva de la alta calidad técnica de la producción, la que no 
tendría nada que envidiar a su competidor más cercano nos referimos porsupuesto a Pokémon 
y su Pokémon.2000: Esta película en la actualidad ya se promocíona en nuestro país y se 
presume su llegada al igual que su competidora más cercana para la temporada de tin de año. 
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CARD CAPTOR SAKURA 
...el retomo de la magia 


Hace mucho tiempo que no tocábamos únasete como esta, 8n 
donde ingredientes como la magia, ia (Mrua. la inocencia, o el encarto 
aparecieran, asi, de una manera tan natural y (naca, y Card Captar 
Sakura posee ese don, o quizás lo haya heredado, pera su bien yelde 
sus cadas vez más adeptos seguidores. Card Captor Sakura es una 
rememoranza al que es considerado uno de los giran* má6ctásfc06 
del anime el de las-Magical Girts", si dessas un ejemplo más propicio 
para reconocer la naturaleza de este tipo de heroína,debes Pecharlas 
manejas del reloj atrás y hacer algo de memoria, y legar hasta iconos 
tan recordados aquí como la pequeña tagTo la adolescente ’AngeT. 

Sakura Kinomoto es una esturSante de primaria normal hasta que 
tropieza en la biblioteca con ellibro de las Cartas de Ctow y las libera 
accidentalmente. Desde ese momento se convierte en la cazadora de 
cartas‘La Card Captor'y su misión consiste en cazar todas las cartas 
que se han escapado para evitar los desastres que pueden suceder en 
la Tierra. El manga empezó a publicarse en Junio det 96 en la revista 
Nakayoshi de Kodansha. ia misma que publicarla otra obra de Clamp, 
la recordada Magic Knight Rayearth. o la también recordada serie Salor 
Moon. En noviembre de ese año empezóa recopilarse en tomos, tueron 
12 en total. La obra llego a su tin en la Nakayoshi en juüodel 2000 (se 
el final es muy bueno). Está dvkído en 2 sagas, la pnmera 
a la captura de las cartas de Ctow y va desde que Sakura 
libera las cartas hasta el juicio fina) de Yue y está recopilado en los 6 
primeros tomos. La segunda saga empieza con la aparición de Eriol y 


La sene 

Safara Kinomcta «ira «tuíw^ 

escueiaTomoedahasiaquetiTd¡aaicuenbBunm6tefk)60li>foensucasa.eÍ 
libro de Cto* Al abrirlo Ibera por accidente las cartas que contenia en su 
interior. Desde ah( se convierte en la Card Captor y su misión consiste en 
capturar todaslascartasdeawran'es de que causen algmacatásirofeenel 
mundo, todas ai éxio det manga, en abrí de f998 se empezó a transmitirse 

en Japón la primera parte de la sene. En total tiene tres partes, laprimerayla 
segunda abarcan la saga de las “Cartas de Oo»/y la tercera pertenece a la 
segunda saga del manga, cuando aparece Eriol. 

Las películas 

película se estrenó en Japón el 21 de agosto de 1999. La 
se estrenó en Jufio de este ario, exactamente el 15 de julio del 2000. 

-Card Captor Sakura. The Movie- 

Estuvo en las satas japonesas desde e!21-8-l999 hasta el 10-9-1999. Junto 
a la película ponían el corto de Ckwer, otra serie de Clamp. 

Productora: Madhouse. 

Duración: 80 mnutos. 

Fecha de lanzamiento en video, DVD, LD: 25-2-2000. 

Bandai Visual. Precio: 9800 yenes. 

* Card Captor Sakura. -La segunda película- The Sealed Cards’ 

Estreno: 15-7-2000. 

Historia original: por Clamp 
Productora: Madhouse. 

































-Card Captor Sakura, The Movíe- 

La película empieza con Sakura capturando una nueva carta, la carta 
fecha. Lacaptura con la ayuda de Shaoran vMeing que se enfadaporque 
Sakura se queda con la caita Por la noche Sakura tiene un extraño sueto 
deagua.Aldíasigifenta.eselúltimodádeco^baii^de^vaiaxm.UpR^sofa 

reparte los exámenes y a Sakura no le ha ido nada mal. De canino-- - 

Tomoyo paran en la tienda de Mató, Sakura quiere 
deberes de vacaciones. En la tienda participan en u 
una caja. Sakura mete la mano en la caja y se lleva el mayor premio, un viaje a Hong 
Kong. 

Como su padre no puede ir, Sakura va al viaje con Touya y Yutóto (y con Kero 
escondido en una maleta). En el aeropuerto se encuentran conTomoyo, con su camarade 
video y un "montón’úe uniformes por si lo requiere la ocasión. En Hong Kong Sakura tiene 
el mismo sueño con el “agua" y con una mujer misteriosa que la llama. Dos extraños 
pájaros aparecen y Sakura utiliza la carta salto para seguidos y sin saberlo empieza a caer 
en el mundo de los sueños... peroü llega y se encarga de despertarla, sólo que se cae a 
una fuente y acaba empapada (la pobre...). 

Shaoran lleva a lodos a su casa para que Sakura se ponga ropa seca. AHÍ aparecen las 
4 hermanas de Shaoran que se tiran encima de Sakura y Tomoyo porque les parece que 
son muy 'mortal, aunque las cosas cambian cuando ven entrar a Touya y Yutóto. Llega 
la madre de U que los invita a todos a quedarse a pasar la noche en su casa. 

Por la noche Sakura tiene el mismo sueño, esta vez la mujer le habla y le dice que la 
ha estado esperando mucho tiempo. La ropa de la mujer empieza a moverse y atrapa a 
Sakura. Sakura se despierta y se da cuenta que le quedan las marcas que tiene en sus 
brazos. Al d ía siguiente se van de la casa de Shaoran. su madre le dice a Sakura que debe 
tener cuidado con el agua. Mailing está enfadada porque Shaoran se ha quenado con 
Sakura, Shaoran le dice que su madre le ha dicho que cuide de Sakura. En la calle ven 
de nuevo a los dos extraños pájaros y Sakura y Kero los siguen hasta una vieja tienda 
donde encuentran un libro. En la portada del libro está la mujer con la que Sakura habla 
soñado. Sakura entra en una especie de trance y intenta abrir el libro. Kero la intenta 
detener pero no es lo bastante fuerte. Sakura abre el libro y la tienda empieza a llenarse de 
agua. Todos quedan atrapados en olro mundo. La mujer extraña aparece, está enfadada 


U Shaolan 


Ahora es raro 


En la tienda Sakura, Tomoyo y Kero buscan el libro para poder ayudar a los demás. 
Kero recuerda quien es esa mujer, es una rival de Clow Reed que usando su magia puso 

su espíritu en el libro, y que probablemente quería 
usar ese libro para atrapar a Clow Reed para siem¬ 
pre. Ahora Sakura deberá rescatar a sus amigos 
y de paso de descubrir cual es la verdadera 
relación que guarda esta misteriosa mujer y el 
hechizero Clow Reed. 


I 


Sakura Movía 
-Fuin Sareta Card- 

La segunda película de Sakura 
es algo reciente por lo que no hay 
mucha información al respecto, y 
he tenido que recolectar infor¬ 
maciones muy ralas, aunque 
hay por ah¡ notas que pueden 
capturar mi atención, espero que 
la suya también, por lo pronto 
he pocfido apreciar escenas ta¬ 
les como ver a Sakura 
enfrentándose contra un gran 
monstruo hecho de fuego. Esta 
es una escena espectacular de la 
"mowef en cuestión. La infor¬ 
mación es escasa, pero ese 
tipo de escenas espectaculares 
puede ser que se aprecien en la 
película, va a ser una gran batalla 
En esta ocasión, como siempre, 
Sakura estrena diseños nuevos de 
trajes y se aúnan a los tantos otros 
que ya tiene en el guardarropa. 


que se fe vea con esa ropa (ef no 
acostumbra canter seguida de tra¬ 
je), peroenesta ocasión lo haoe para 
la película (autque no sabemos que 
tipo de película es). Shao Lan ha usado 
su descanso de verano para venir a 
vacaoorrar a Japón y el quiere divertirse 
jurtoa Sakura. B es el tipode personajes 
que no va correteando tras alguien (el no le 
puede dedraSakura loque piensa), pero cuan¬ 
do hay un problema sienpre esta presente. Y 
siempre le sirve de soporte a la pequeña 
Sakura. 

Safara Kinomoto.- Este traje de Sakura 
se hizo, con el objetivo de que ambos 
personajes tuvieran una ropa que concor¬ 
dara. En el último capítulo de la serie, (este es 
spoilerasíque si lo lees es bajo tu responsabillc 
ella da la mano para recibir eí oso de peiuche de 
Shaolan y asi tener algo de los dos... Enton¬ 
ces no solo es un amor de parte de uno, sino 
de dos... (parece ser que Sakura deberá ar¬ 
marse de vatory tomar una decisión.) 

El director declara que traía que en está 
película comienzen algo, primero como ami¬ 
gos, para que después comienzen a gustarse. 

En pocas palabras y con el perdón de la pe¬ 
queña Sakura, ella es un poco “/enfa" para 
entender, pero lo cierto es que le gusta Shaolan... 
asi que Shaolan la va a tener que seguir sufrien¬ 
do. 

El director habla: Sobre los sentimientos 
de Sakura y Shaolan. 

En la serie televisiva los sentimientos de 
Shaolan no estaban tan definidos con respecto 
a Sakura, pero en la película resalta más los 
sentimientos de Shaolan. En la película ante¬ 
rior existía más acción, por eso es que ahora 
me centre más en otras cosas, de todas for¬ 
mas se encuentra acción, más no tanta como 
la primera producción. En la serie televisiva, 


Li Shao 
Lan 


i tan fuertes y 

definidos como los de Shaolan. Personalmen¬ 
te. yo sentí que los sentimientos de Sakura, 
nunca se mostraron mucho en la serie, asi vi 
que en la última parte, no habla una declara¬ 
ción directa, ni exacta de su amor, y es que 
ese tipo de final da para continuar lo que nunca 
se vió en la serie. Por eso en la película tampo¬ 
co es algo tan directo... y no me pregunten si 
se decide o no, que el amor de unos chi 
eos de primaria es algo difícil, como todo 
en este tipo de edad lo es y será un tanto. 
difícil, más no se preocupen porque va a 
quedar bien. Quisiera quelas personas, que vean esta película se emocionen, 
tanto como si vieran un amor entre adultos, y si pasará eso me agradaría... 
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Unpoco de Maaia... 


MEITANTEI CONAN 










Dr a. Ai Kawara 


Ella es la "científico" creadora del veneno 
experimental que provocó en Shinichl esa 
curiosa transformación que lo ha revertido 
en un infante, mientras conserva su cerebro 
adulto intacto. Ella al igual que Conan (la 
personalidad que adopta Shinichi), se 
vió amenazada por los hombres de a 
negro. Y encontró como la mejor . 

forma de escapar de ellos, el "to- 
mar" su propia invento y conver- H 
tirse en una versión minimizada de^ 



Ran poco a poco ha estado dandosé cuenta sobre la verdadera identidad del 
pequeño Conan Edogawa y su relación con Shin-ichi Kudo. Porque a lo largo de su 
estadía con Ran. ella se ha dado más y más cuenta sobre los parecidos del pequeño 
detective y el hombre que ella ama. Esa ha sido la posición de Ran; se ha sobrepuesto 
a la ¡dea de que todo puede ser fruto de su imaginación y de que no es una jugada cruel 
ni de su mente, ni de sus alteradas emociones que le exhalan por todos los poros un 
único deseo; volver a ver a Shin-ichi Kudo. Ha sido una larga espera. Una noche ella 
y Shin-ichi venían de un parque de diversiones, él se alejo repentinamente, dicióndole 
que regresaría pronto. Y asi él se alejaría de él para siempre. Ese día a ella el corazón 
le dio un misterioso y terrible vuelco y Shin-ichi nunca volvió a aparecer. Poco tiempo 
después apareció el pequeño Conan Edogawa en su vida, y ella se lo llevo a vivir a 
casa para cuidar de él. y eso le servía de consuelo, el pensar en lo pequeño y Irágil 
que se notaba y en el inevitable parecido que tema con su amado Shin-ichi la mantuvo 
bien. Pero ahora ella se siente enferma, el tiempo la ha diezmado, ella ha sido fuerte, 
pero ya no quiere serlo. El hecho que Conan se parezca tanto a él, que piense como 
él. No, ella ahora no puede parar de convencerse, de que Shin-ichi esta más cerca 
aún de lo que ella cree. Ni siquiera ella se lo puede explicar bien a si misma y tiene asi 
una espina dentro de su corazón que se la esta comiendo por dentro, la destroza. 

Conan Edogawa es Shin-ichi Kudo, a lo largo de toda la serie el ha estado jugando 
cruelmente con los sentimientos de Ran, con un sólo motivo mantenerla a salvo de los 
hombres de negrcf asesinos profesionales que no dudaron ni un segundo en elimi¬ 
narlo a él, y que no lo meditarían ni un segundo para desahecerse o de ella o de su 
padre el detective Kogoro, quien ahora se lleva los créditos de los casos resueltos por 
Conan. A lo largo de la serie él no ha parado de tratar de averiguar sobre ellos y sobre 
el veneno experimental que un día utilizaron en él, y que contrariamente a lo que los 
criminales pensaron no lo mató, sino que lo transformó a esa apariencia infantil que 

posee ahora mismo. 

1..-Ran ha estado sospechando demasiado de 
él. Y Conan entonces ha decidido que es hora de 
decirle, porque siente que no debe hacerla sufrir más. 
Pero Ai le dice, que si la pone al tanto de todo sólo es 
cuestión de tiempo para que la mafia de los “hombres de 
negro" llegue hasta ellos. Un riesgo de ese tipo no vale 
la vida de todos. 




















2. - Los pequeños detectives fueron perseguidos por los asesinos hasta una 
cueva, y en la escaramuza le tiraron un balazo al pequeño Conan. 

3. - Los chicos fueron rescatados con el aviso que hizo Ai, pero Conan fue 
herido de gravedad por una bala en el estomago, y como necesita transfusión 
entonces Ran revela y acierta el tipo de sangre del pequeño Conan, ella lo 
sabia porque se sentía convencida de que Conan es Shin-ichi. 

El regreso de Shin-ichi 

Meitantei Conan capítulos 188 al 193... todos los lunes a las 7:30 de la 
noche 

El pequeño Conan, hacia muchas cosas raras para su edad, que levanta¬ 
ron poco a poco las sospechas de Ran, y por eso ella comenzó a dudar de él. 
Después de todo siendo sólo un niño de primero de primaria era capaz de 
pensar, decidir y valerse de distintos recursos para protegerse, a si mismo 
varias veces tiene que tomar desiciones rápidas y demasiado maduras, es asi 
que para Ran, él es igual a la persona que más le importa en el mundo,Shin- 
ichi. 

Cuando a Conan lo llevan al hospital herido de bala en el estomago, el 
necesitaba transfusión de sangre y Ran les dice que le saquen sangre a ella 
que es la misma sangre de Conan, todos terminan preguntándose ¿Cómo ella 
conocía el tipo de sangre de Conan???... y cuando Ran vio que la sangre de 
ella con la de Conan eran iguales, ella pasa de sus dudas a la seguridad de 


que Conan era Shin-ichi. Pero la sorpresa se presentaría delante de ella 
vestida con una armadura, mascara y ropa negra, cuando esta se sacó la 
mascara era él. Shi-ichi Ran quedo helada, estaba confundida, sorpren¬ 
dida. extrañada, pero luego reaccionó, porque por fin su sueño se hizo 
realidad, por fin el día de su reencuentro con Shin-ichi se llegaba a dar. Al 
otro dia fueron al colegio juntos, hablaron alegres con los compañeros de 
clase... todo parecía lan perfecto. Pero Shin-ichi se acerco a Ran y le dijo 
'despacito 'al oído que tenia que hablar de algo muy importante con ella... 
Todo esto lo estuvo viendo Ai y se mantuvo callada... 

La saga termina de una manera triste. Conan consciente de que las 
limitaciones del antidoto, promete verse con Ran en un lugar especial, pero 
el efecto de ese "poco de magia' comienza a terminarse. Aún asi Shin-ichi 
marcha a resolver un caso. Y Ran lo espera pacientemente primero, y 
luego con angustia, estaba en el lugar prometido al que Shin-ichi la había 
citado para hablarle de algo muy importante, y con el corazón dándole 
vueltas. Ran había llegado hasta ahi pensando entre si que Shin-ichi se le 
declararía. Pero cuando Shin-ichi aparece el comienza a hablar como 
Conan y le dice: 'Mi hermano Shin-ichi Nichan, me dijo que te dijera..." 
pero Ran se tapa los oídos porque no quiere seguir oyendo, mientras 
Conan sigue hablando... "Yo voy a regresar algún dia de todas maneras. 
Por eso hasta ese dia...." "Dice que lo esperes Ran Nechan". A las finales 
esa declaración de amor terminó convirtiéndose en un mensaje de espe¬ 
ranza, y es asi como ‘ese poquito de magia se esfumo". 



Ran 


f ella misma. Ahora mientras se esconde de los hombres 
de negro, trata de encontrar el antidoto al curioso “ve- 
■ neno" que consumieron ella y Shinlchi. 

I C _n V | Uz 

Como Ran estaba sospechando mucho de Conan Ai 
decidió usar el antidoto de prueba APT KISHIN 4869, 
pero antes de eso, Conan le hace una pregunta. ¿Por¬ 
qué haces todo esto por mí? ella le responde, ...el reme¬ 
dio todavía es una prueba prefiero probarlo en tu cuer¬ 
po y después yo ya lo tomaré. Está respuesta fría y dura 
encerraba dentro de ella una verdad que se derrumba¬ 
ba por dentro (si tanto tiempo junto a Shlnichi/Conan 
ha comenzado a “costarle un poco" a Ai.), pero ella 
prefirió callar. Ella además le dió la advertencia que al 
tomar ese antidoto experimental "podía morii", aún asi 
él no lo rechazó sólo por estar con la mujer que él ama¬ 
ba. Como él eligió ese camino, Al la verdad no supo 
responderle nada más a Conan, y se quedó expectante. 


% -í .> ; 
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¿\Slam.Dunk 2!? Recientemenle, 
Takehiko Inoue, creador de una de las senes 
5* manga famosas como Slam Dunk y Vagabond, 

apareció en varios programas de TV en Japón para 
hablar de él, y su trabajo. Habló de cómo se hizo un 
artista y como va creando y cSbujando sus series. Al final del 
programa, se le preguntó a Inoue sobre sus futuros planes 
en manga y anime, y no negó los rumores, sobre que 
planea hacer una secuela a Slam Dunk. Dijo que quie- i 

re acabar Vagabond primero, pero no sabe cuanto " 
tiempo le va a tomar. Después Inoue comento que ^0-, 

hay la posibilidad que Slam Dunk 2 será lo próxi- mr ¡f 

mo. Él dijo que no puede prometer nada pero 
quiere hacerlo y soto ei tiempo lo dirá. Des- 
pués de Vagabond. si le nace, que será lo 
más natural, lo hará Et paso de Hanamichi.^B^^W^j 
el pe'sonaje principal de Slam Dunk solo^l 
jugó basquet por una breve témpora- 
da es por eso que seria viable una 
■ continuación. \ ) 


El “IS BOX" 

Un ‘Kit Box' es una edi- 
ocoespeca! que lanzan cada 
cieno tiempo las compañías 
para celebrar a alguna spe 
emblemáticas gene-almente 
estas ediciones espec ales 
salen ai mercado cuando la 
sene en cuestión ha termina¬ 
do. y sirve para mantener en 
la memoria del publico la se¬ 
ne. Que contiene ura Xr, Box" 
este es un ejemplo. 


I ■ Una figura de acatado im- 

Ih KL’ presióname, quizás el atradi- 

II |>T|V1 vo mas grande de este 8ox 

_ IT 1 que pertenece a la chica boni¬ 
ta de la sene Ion. un libro de 
Ilustraciones, que contiene, 11 SpeoalComicsCovers (cubiertas espe¬ 
ciales -de lu|o-para los tankoobons de la sene), 5 tradtng cards especia¬ 
les, un poscard calendario, 3 pins (prendedores), y además... un aOnuscn 
ticket, que servia para participar en un concurso en el cual el ganador 
formarla parte de un manga de Is. A pesar de que el contenido de este Is 
Box. es simplemente impresionante, personalmente son dos tos detalles 
que te dejan prendado, primero la ‘muñequtá de resina, ya de por si. 
ella sola ya vale por toda la caja, es simplemente de una increíble 
belleza, detallada y poseedora de un acabado muy fino, simplemente te 
enamoras de ella. El segundo es porsupuesto ei detalle del concurso que 
te da la opción de poder ser dibujado por el artista y ¡nduido tu personaje 
en el manga del autor. Viejo... que aunque te pongan a cargar el balde o 
halar la escalera, creéme que para cualquiera debe ser un honor ei sxnpie 
hecho de ser dibujado por un artista de la talla de 
Mazakasu Katsura. el aulor de l.s. Video Girt 
Ai. DNA2, Shadow Lady...etc La edi- 
c>on de esta ‘caja conmemorativa' fue 
bien limitada, asi que si tienes los ‘riu- 
ros' yesta llega a ti. ‘chápatela', que MiV| 
se te puede ir de as manos. 


ROBOTECH 3000. Cari Macek y la Harmony Gold planeaban 
desde hace tiempo realizar este proyecto, aunque inicialmente 
como un proyecto de CGI (Computer Grafics). parece que al ulti¬ 
mo prelineron abandonarlo y optar por un ‘anime convencional 
alternativo' esto ante la respuesta de los fans a la ambientación 
CGI, prefinendo siempre la versión animada japonesa basada en 
celdas de animación. 


Asi es que contactaron a los productores ongmales de la sene 
para buscar nuevos diseños para personajes, mechas, escena¬ 
rios, etc. Se reveló que la nueva serie se situara entre 700 y 800 
años después de la histona original, la salida del produelo anima¬ 
do para la animación esta proyectada para el 2002, veamos como 
les va, pues el Robotech, de Cari Macek. siempre supo mantener 
la atención su público. 




VAMOS... VAMOS... VAMOS... VAMOS... VAMOS... 




Otomo en el 2001. 

anime de Katsuhiro 


y an imación 


será terminada pa'ráj 


^ la película será distrrb uida pbrTáhó en Japón y 

por Sony Pictures en el resto del mundo en el 

2oot - «B/rVS'MI 

tuncia el estreno de Spriggan, última película de Katsuhiro 
irlo a la pantalia grande para el primer cuarto del 2001. la 
sorpresa, pero veamos que sudede mientras avanza el 


Otomo y tiene 


embargo. Pioneer Animation si está preparando una secuela, y se trata 
continuacióopg^Amitage IIIOAV seriestonovip. Así es que ponte al pendiei 


de la nueva pr< 


nuestras 


imientosha realizar 


aconocei 


te año. Cl 


rantela 


iré 11Street Rghter Afta: 


ngsof Honneamise DVD 

s ' .7’ 


The Movie (dóbatfey subtitulada, VHS y 
Macross II: The Movie OVO-L 


feripo. 


ARMITAGEIIIY NO MÁS LAIN. B productor ejecutivo de Pioneer, Hideki Goto 
confirmó que no hay planes para hacer una continuación de Serial Experiments 
Lain, ya que había fuentes que rumoraban la posible secuela para Lain.Siu 


Por fin, Inu Yasha verá su estreno televisivo, bien \ 
por la autora Rumiko Takahashi, que hace un tiempo ' \ 
que no veía desde hace un tiempo urióde sus traba- \ r 

jos llevados a la animación. Rumiko Takahashi es la \ 
creadora de megaseries como Urusei Yatsura, Maison V 
Ikokuy Ranma 1/2. ^ 

Para este nuevo proyecto el equipo humano encargado \ 
de llevar el producto animado a buen fin serán en el Diseño \ 
de Personajes: Yoshihito Hishinuma; Supervisada. Age^gV'"^ 
¿Shigémí Ikeda; Supervisor de Fotografía: Yo¡dí<í^^»\ 

• Supervisor de Sonido; Youta Tsurucka; Produt’tpr^^r,' 
r MichihiKp Suwa (Vomiuri televisión) Hi^Áife'Jompá '7 : \ 
¡(Súnrise^ Televisoras: Yomiurt tete\gfi^n!.i;Jaj* * 
tslev®onsystem.Bestreno: . Sctiixeuwoiw .hh 

en curso.;. vuhutÉí 


FURIKURI OVA 3. La próxima ova de Furi Kuri 
saldrá el 23 de agosto, y no dudes en que tendremos 
el preview y nuestras primeras impresiones acerca de 
este gran anime que nos está dejándo impresionados 
tanto por música, historia y animación. Production I.G., 
co-productorde Furi Kuri, ha confirmado que los DVD 
japoneses correspondientes a los volúmenes del 2 al 6 
tendrán, sin duda, subtítulos en ingles. El tercer volumen 
saldrá a la venta el 23 de agosto. 

KareshiKanojo no Jijou. Aunque los “problemas" no 
acabaron ahí. Una vez arrancada su transmisión por 
TV Tokyo, el estudio GAINAX tuvo un gran problema, 
ya que como todos supimos, el director principal de 
Kare Kano, es decir, Hideaki Anno había renunciado al 
estudio debido a una diferencia con el presidente de tal 
estudio. Pero no se reflejó mucho en la última fase de la 
serie ya que como es costumbre la dirección se la tur¬ 
nan altos miembros del staff de GAINAX; para ser pre¬ 
cisos, Hideaki Anno se salió en el episodio 19 y regresó 
al último episodio (el 26) 
para poder cerrar con 
broche de oro una de 
las senes innotvidables 
de GAINAX. Y para “ce¬ 
lebrar" el regreso de 
uno de los pilares del es¬ 
tudio, le dedicaron la últi¬ 
ma portada de Kareshi 
Kanojo no Jijou 
en donde sale 
él ‘posando’ 
en las orillas del 
mar en Japón. 

Por último, les 
informo que hay 
un fuerte rumor 
dentro del staff de 
GAINAX que se está 
planeando hacer 
una segunda tem¬ 
porada de Kare 
Kano, después de 
finalizar las OAVs 
de Furi Kuri. 


25 














CRISIS 


“Zín ¿Heúfe&iad& %et&w& 


Recientemente y gracias a Locomotion, un canal de cable local, Bubbtegum 
ha rertomardo a ser tema de conversación entre los fanáticos, comenzamos 
pues ha hablar sobre la misma pero en esta ocasión de su antecedente inme¬ 
diato nos referimos a la producción Ova Bublegum Crisis. 


Concebida desde un principio como un ambicioso proyecto entre dos de 
las compañías de anime más grandes de ese tiempo (estamos hablando de 
Artmic, AIC y Youmex). Esta producción tendría la intención de revolucionar 
el concepto de ciencia ficción en el anime y consolidar al OVA como una 
forma •‘viable" de comercializar anime. Para este proyecto se decidió el con¬ 
tratar a talentos relativamente nuevos en el campo del anime (como lo eran 
Sonoda, Obari o Urushibara) con la intención de que aportaran nuevos con¬ 
ceptos en el campo del diseño y la animación. 


Afortunadamente Bubblegum Crisis resultó ser una producción exitosa 
entre el público japonés, alcanzando los 8 volúmenes (que se distribuyeron 
de 1987 a 1990) y continuando con posteriores producciones como son: AD 
Pólice (precuela de la serie 

original) la cual alcanzó 3 volúmenes y fue hecha en 1990) y Bubblegum 
Crash (3 volúmenes, 1991). A pesar de los años la serie aún no es olvidada y 
en Japón se estreno una nueva serie de TV en octubre de 1998. 


En América esta serie también ha gozado de gran popularidad apareciendo 
en todos los formatos de video disponibles (VHS, ID y DVD). Ademas de esto 
el éxito del anime llevo a que Dark Horse hiciera una adaptación a cómic 
(dibujada por Adam Warren) de esta serie con el titulo Bubblegum Crisis: 
Grand Mal (publicada en 1995). 


Este es una breve visión del Stafl de la serie, ya que en cada capitulo de la 
serie los créditos llegaban a cambiar bastante, ya que siempre se invitaba a 
nuevos valores para la producción de cada uno de los capítulos de la Ova. 


Como toda serie de OVA que se respete Bubblegum Crisis contó con 
experimentados actores de voz para darle vida a los personajes. Cabe desta¬ 
car la excelente interpretación realizada por la cantante Oomori Kinuko en el 
papel de Priss. 


Pronetemos más adelante proporciona más datos sobre esta famosa serie. 


Planeaclón e historia original: 
Suzuki Toshlmhhl 


Diseño de personajes. 
Sonoda Kenlchl 


Diseño Mecánico: 

Kakhwma Hldeki/Aramai ShlnJI / Sonoda Kenlchl / 
Masaml Obari 


«tiste* 

Makaino Koujl 


Producida en Artmic AIC 








HAYAO MIYAZAKI 


Es uno de los mejores y mayores animadores 
. Srectores de todo el Japón. Creador de tramas 
entretenidas, poseedor de un competente diseño 
3e personajes, y una animación impresionante 
en sus películas se ha ganado el renombre ínter- 
-ational de los críticos así como el reconocí- 
-ento del público general. El compromiso de la 
Disney para introducir las películas de la Ghibli 
i resto del mundo permitirá que más personas 
aprecien la gran calidad de los trabajos que 
'Ayazakinos hadado. 

Una biografía breve 

Hayao Miyazaki nació en Tokio en enero 5, 
•de 1941. Empezó su carrera en 1963 como un 
i-amador en el estudio Toei Doga, y ha seguida¬ 
mente involucrado en muchos clásicos tempranos 
desanimación japonesa. Desdé el pnnopio, él 
rapturó la atención de todo el mundo dada su 
-creiblehabilidad dado dibujar, y el arroyo apa- 
-entórnente interminable de ideas que él propone 
tara las películas. 

En 1971, el se traslada a la 'UN Profesional' 
A pro con IsaoTakahata. para entonces ingresar 
a ¡a Nippon Ammation en 1973, dónde estaría 
muy envuelto en el proyecto de animación de 
as series TV. basadas en la senalizacion .de 
Obras maestras del Mundo. El dingiria su pnme- 
•a serie de TELEVISIÓN, con Mirai Shonen 
Conan en 1978. de ah i pasaría a la Tokio Movie 
Shmsha para dirigir su primera película, Lupm 
III: El castillo de Cagliostro en 1979. 

En 1984, realizo la adaptadónonematografica 
de Nausicaa del Valle de Viento, basado en el 
manga (la historieta) del mismo titulo que él había 
empezado dos años antes. El éxito de la película 
llevó al establecimiento de un nuevo estudio de 
la animación, el Studio Ghibli en la que Miyazaki 
na dirigido cinco rasgo-longitud films y produjo 
otro tres en los años entre 1986 y 1997. Todos 
estas peí ¡cutas disfrutaron de la condescenden- 
oa de la critica y fueron éxitos de la taquilla. En 
particular. El proyecto cinematográfico de Pnn- 
cesa Mononoke que Miyazaki dirigió y que reci¬ 
bió en Japón El Premio de la academia para la 
Mejor Película y consiguió la mas alta suma 
acumulada por una película (sobre los US$150 
millones) en la historia;. 

Además de la animación, Miyazaki también 
dibuja manga. Su trabap mayor es el manga de 
Nausicaá. un cuento épico en que él había esta- 
dotrabajando, intermitentemente de 1982 a 1994 
mientras él estaba ocupado en la fabricación de 
as películas animadas. Otra manga, Hikoutei 
J.óai, era posterior y "evolucionó" para conver- 
tir?een 1992 en su película Porco Rosso. 


Studio Ghibli 2da parte 

En el año de 1971. tanto Hayao Miyazaki como Isao 
Takahata habian abandonado la Toei Animation y comen¬ 
zaron a trabajae en la A-pro, pero no permanecieron ahí 
mucho tiempo t tras unos intentos fallidos (como cuando 
perdieron los derechos de la realización de un anime de 
Plppi Calzaslargas), se marchan 2 años después para 
entrar en la Zuiyo Pictures. Tras un par de señes Después 
de la realización de series emblemáticas como Heidi y Marco 
en la Níppon Animation, la pareja de amigos, ya con algo 
de renombre seguía embarcándose en uno y otro proyec¬ 
to. En el año de 1982 a Hayao Miyazaki le "nace el bicho' 
de realizar una historieta, es asi que comienza la historia 
de una princesa guerrera en un mundo futurista contami¬ 
nado, devastado por la guerra, y amenazado por una 
creciente selva tóxica, es asi como aparece Nausicaa... en 
la revista ’Animage*. el éxito del manga es arrollador, y es 
asi que Hayao Miyazaki que había dicho que no pensaba 
realizarle una versión animada, se ve de repente inmiscuí- ‘ 
do en el proyecto. El éxito dé la historia habla superado 
todas las expectativas y se impulso entonces la idea de la 
realización de un largometraje. Ya que no se contaba en 
ese entonces con un estucío propio se escogió a la Topcraft. 
Hayao Miyazaki seria el Director y animador principal e 
Isao Takahata haría de Productor. El proyecto atrajo a la 
Topcraft a los mejores anliredóres,del momento para tal 



una cunosidad si nos clamos que este título es 
una de las producciones más emblemáticas 
de la casa y se puede decir sin mucho temor 
a equivocación que es gracias a ella que 
Studio GhibS es lo que es. 

Esasí que se crea Ghibli con la premisa 
preconcebida de que todas sus produccio¬ 
nes serían realizadas dándole la importancia 
debida y dedicándole el tiempo y presupues¬ 
to ‘debido’, para que su calidad fuera siem¬ 
pre la adecuada. Tanto Hayao Miyazaki como 
IsaoTakahata serian las dos cabezas visfetes 
del estucío, y sus decisiones serian irrevoca¬ 
bles por nadie salvo ellos mismos. Todo esto 
pareciera ser tan ideal, el sueño por lo que 
estos viejos amigos estaban esperando. Pero 
la verdad del asunto es que en esos primeros 
años la situación del estucío era muy inesta-. 
bte y es que cacto vez que hacían urw peló ¬ 
la se jugaban texto el presupuesto del estuco 
y si se hubiera dado el caso de que sólo uno 
de estos proyectos fracasara..., Ghibli se 
vendría abajo, arruinado... la condición con¬ 
cebida de darle a cada trabajo el tiempo y 
presupuesto que merecía justamente lo que 
hacía era jugarse el futuro del estucío a cada 



equipo que se formaba trabajase con una 
visión a largo plazo lo que logró la 
tmnsmutación de Topcraft en Ghibli. 

Es así. que en el año 1983 
ia produdón de Kaze n&Tart;no 
Nausicaa. y un año después én 1984 
se estrenaría para todo Japón, Káze-J^f 
no Tani no Nausicaa,' fue un 
largometraje con una duración de 
118 minutos, era una producción de una 
calidad increíble, que rompía con todos los 
esquemas, una autentica "joya’, y la re¬ 
caudación en la taquilla mostraba clara¬ 
mente el gusto del público por este tipo 
de trabajos. Esasí como la compañía edi¬ 
torial Tokuma Shoten en la persona del 
señor Tokuma le propondría a Miyazaki y 
Takahata la creación de un estudio propio de V| 
animación, el STUDIO GHIBLI, ellos aceptaron 
de inmediato. Aunque Nausicaa... es una de los[ 
trabajos más famosos del Studio Ghibli, lo dedo es que esta 
sería una produedón del estudio de animación Topcraft. 













ISAO TAKAHATA 

Isao Takahata es un viejo colega de 
Miyazaki y otro de los creativos importan¬ 
tes del estudio, además de la otra cabeza 
del Studio Ghibli. junto con Miyazaki. Sin 
embargo. Takahata tiene un estilo un tanto 
diferente de hacer las cosas en compara¬ 
ción de su amigo de aventuras, 

Isao Takahala nace en 1935, y se gra¬ 
dúa en la universidad mas prestigiosa de 
todo Japón, la Universidad de Tokio, más 
tarde se une al recientemente fundado es¬ 
tudio de animación Toei Doga en 1959. 
(realizando un movimiento de carrera inte¬ 
resante, para decir lo menos). 

Takahata y Miyazaki se hicieron los 
amigos a través de la Unión de Animadores 
de la-Toei Doga en donde el hacia de vice¬ 
presidente. mientras que Miyazaki presidia 
la misma. Su primera película, Horus.: El 
Principe del Sol (1968) todavia es consi¬ 
derado como uno de los mayores y mas 
resaltantes ejemplos de la animación japo¬ 
nesa Miyazaki trabajó como animador 
para esta película, proporcionando para la 
misma numerosas ideas. Takahata y 
Miyazaki continuaron trabajando como un 
equipo de director-animador para vanas 
adaptaciones de grandes obras 'maestras' 
llevadas a la animación, entre ellos Lupin 
III, Heidi, 3000 Leguas en busca de Mama 
(Marco), y Anne de Green Gables. 

Cuando el Sr. Tokuma se acercó a pro¬ 
poner a Miyazaki para convertir el manga 
de Nausicaá en una película, la única con¬ 
dición que Miyazaki pidió, era tener a 
Takahata como el productor de la misma. 
Esta era la primera vez que Takahata tra¬ 
bajaba como un productor pero ambos hi¬ 
cieron un gran trabajo. El también produjo 
la próxima película de Miyazaki, Laputa 
en 1 986. para después dirigir su primera 
película en Ghibli, La Tumba de las Lu¬ 
ciérnagas en 1988. Desde entonces, él ha 
dirigido "Sólo Ayer", Pom Poko. y ‘Mis 
Vecinos los Yamadas". Takahata también 
trabajó como el director de música para 
"Kiki" y como el productor de "Pueda Oir 
el Mar". 
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momento. Cuando se llego a estrenar la siguiente pro- y nuevamente la ‘sombra’ que marcaba un fin al ca- 
ducción del estudio Tenku no Shiro Laputa, todo el mino del estudio se hacia latente y muy presente, cual 

estudio se tuvo que poner literalmente a esperar'con Parca con la hoz desenvainada y filuda. Curiosamen- 

el corazón en la mano' a ver si tendría éxito o no. Es te y como en un caso anecdótico de esos, la solución 
asi que dos años después de Nausicaa, su 'primera* del problema se presento sola... Si bien las produc- 
producción el Studio Ghibli estrena Tenku no Shiro dones de Ghibli fueron estrenadas fuera de tempora- 
Laputa.., y la van a ver aproximadamente 775 mil da, y por ende no tuvo las recaudaciones esperadas, 
espectadores, el publico volvía asi a premiar los es- esto no impidió que el gran público le cediera su venia 
fuerzos de los chicos del 'estudio'. Tras el éxito de y quedara bastante contento con ellas, sobre todo con 

Laputa... en 1986. La gente de Ghibli intenta hacer un Tonar) no Totora y sobre todo con las criaturas conce- 
experimento y que no es otro que realizar dos pro- bidas por la imaginación de los creativos de la Ghibli. 
ducciones animadas a la vez. aunque a pnmera im- Los "Totoras" grandes, chicos, medianos y gigantes- 
presión esta propuesta no pareciera tan mala, lo que eos habían impactado enormemente en grandes y 
realmente paso fue que casi todo el estudio se va chicos y se convirtieron en la salvación del estudio, 
abajo, y es que era una locura tratar de darle la mis- Aunque algunos llegan a pensar que todo estuvo pla¬ 

nta importancia y calidad a ambas producciones a la neado de antemano, lo cierto es que un empresario 
vez, simplemente era casi, casi trabajo de locos... las de juguetes se acerco al estudio a presentar la pro¬ 

producciones concebidas para esa ocasión fueron puesta, la comercialización de los peluches de Totora", 
Tonari no Totora (Mi Vecino Totora) y Hotaru no Haka Los de la Ghibli no le vieron nada de malo al asunto, 
(El Cementerio de las Luciérnagas). Tonari no Totora asi que dieron su aprobación... Lo que paso es que 
seria dirigido por Hayao Miyazaki y Hotaru no Haka tal fue la acogida de estos "ingenios" adorables que 
estaría bajo la dirección de Isao Takahata, ambas pro- Ghibli termino pagando todas sus deudas, y aún aho- 

ducciones estuvieron listas para las temporadas de ra los ■peluches" de Totora son todo un icono y les 
estrenos de 1988. Pero ambos no cortaron para nada siguen retribuyendo ganancias al estudio. En agra- 
con la eventualidad a las que se vieron enfrentados... ’ decimiento, el estudb decide elegir la imagen de Totora 
y es que los cines y las distribuidoras una vez vistos como la mascota de la compañía, 
ambos productos se mostraron "reacios" a comprar¬ 
les los derechos de emisión de las mismas. La razón .... Continúara. 


era que ambos productos no poseían la acción y el 
espiritó aventurero de sus anteriores producciones, 
los dueños de los cines simplemente querían que les 
dieran otra Nausicaa... además en el caso de Hotaru 
no Haka. está era demasiado erada, ellos querían 
una producción para el gran público, era un no y no... 
simplemente no iban a arriesgar su temporada por 
ellos, no eran de su interés. En el estudio a todos se 
- les movio el piso, la producción de ambos trabajos 
había causado tal desgate, que Ghibli. el Ghibli que 
conocemos, se encontraba ahora con sus horas con¬ 
tadas y al borde de la bancarrota total. Es asi en esa 
situación que aparece la figura del Sr. Tokuma de la 
Tokuma Shoten Publishing, el hombre que ante¬ 
riormente había sido el responsable de la creación del 
estudio. El se acerco personalmente a hablar con cada 
uno de los responsables de las distribuidoras, logran¬ 
do conseguir un compromiso de las empresas de dar¬ 
le covertura a las producciones, sin embargo, estas 
serian estrenadas pasada la temporada veraniega, 
justamente el periodo del año en que se dan los gran¬ 
des estrenos y cuando más público va a verlos. Si 
ciertamente los chicos de la Ghibli consiguieron poner 
sus producciones en cartelera, las exigencias de las 
producciones, habían dejado al estudio endeudado, 









¿Anime, ....en tu camino? 

'M Sobre las propuestas que ofrecen 
' j " algunos grupos de aficionados 
jovenes y las expectativas que 
provocan en los asistentes... 

Cool Menll 


El rumbo del anime en nuestro medio tiene como base guia desde hace un • 
tiempo a la ‘mal habida" caja televisiva, que si bien, a veces terminamos 
acusando de perniciosa y negativa, termina siendo junto al “pan", uno de los 
ingredientes de la vida diaria, es normal pues que to que veamos ahMermma 
r,(luyéndonos bastante, si ha eso sumarnos su maáridad, pues ahí tenemos las 
series animadas que marcaran lapauta (o el rumbeé por una buena tempo rada. - - 

Sin embargo, hay algurás’personas que no se confcraBfl sólo con lo que puei®TP ,r 
ofrecerles las “pobres emisiones televisivas*y és entonces donde na» ei motor «torcho ai 

del articulo, adonde ir si sierUesque la televisión no cubre lasjiecesSádes que tu ' 
afición exige. Dos fueron nuestros blancos, y aunque en nuestro mapa yia)6nr~r . 

bien podíamos ir a un tercero, preferimos opiar por algunas'opciones aJgo menos--- 
conocidas.sinmásnimásy brújula en marro enrumbamos desSrf hasta las ‘ 


km 



exposicones que ofrecieron ios grupos Fukkatsu Anime y AtarpshL^.. ‘ afiettí árame 

Fukkatsu Anime ¿ W _ 

Incado desde un pnnepo, como un grupp de aficionados, fukkatsu se hizo • Ataradm 


M1 


Iniciado desde un principio, como un grupp de aficíonados,ft, 
conocido por intentar establecer desde haa/mfyeaíempo, algi 
Anime". Aún recuerdo sus intentos, ertespédat.suTpnicií,' lata 
medio Lima, anunciando sus proyécipnes e lrikrippón a sub 
parecían "pol (ticos en busca de curuT. ■fTempqp pasados aparte, p 
experiencas, este grupo optó por una opción máífnásiyáy dired 
el papel y la goma, por ei ¿e^eievisM) (bueno, e&on uñÁcir),y 
tuvimos dirigiendo un espacio en la televisión, que a Sen atoteql 
lados y rincones de defectos y errores, bien se podo corivertif 
frente al condescéraíente‘ojo teievisW del piMcogetiacdynigi 
el fanático novel y suceptible de mqnga y anime. Pero, más qut 

simple hecho d¿ que ver a jóvenps (rente'a/ 

(postotemente...^?) lamar la ateroón^arroySw^guflltó' 
embargo, sobre estas opiniones coqdeé«w}íén^ y ^®sta 
“pesos" y las responsabilidades prece de ó¿¿tffi SC ce 
representantes? del anime, y vivo reflejo dr 93 ®' 1 " ^ 
es donde ya los chicos en su ‘apresurado, 
lassuceplabilidadesdemásdeuno. V 


Si bien, sus programaspHotos (fueron dos, y 
televisión, no necesariamente debían ser un 
proyeclos en sí, se dede saca; en claro 
ponerse entre ceja y ceja que el hecho de 
es cosa para ponerse y valerse de la ‘ 
de olvidarse de sus responsabilidad^ ^».» 
consabido respeto al público. LamenJÉidbá 
ingeniaron “bien que maT 
ecuanimidad a sus 
mostraron ser lo 
conlleva. Estoyí— 
y que usaron para 
(lacerto o antes de "estos" 


s, Fukkatsu se hizo • ■. 'Af 
, algún fipddf’Ctob Jj 

deimpapelar. J 

ub.. que bien 
¡rasusúlt¡<nas 
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Cuando Katsura 
invadió la Ciudad 
Gótica 


Influenciado por siempre por el material made in 
USA, Mazakasu Katsura uno de los autores más 
famosos del panorama actual del manga, decidió 
hacer una historia inspirado en uno de sus más gran¬ 
des iconos, Batman y su Ciudad Gótica. Pero como 
seria aburrido sólo copiarle el estilo, Katsura, se da 
el tiempo de crear una fantástica historia en donde 
una joven huérfana extremadamente tímida y 
acomplejada con esto, se transforma por las no¬ 
ches en la hábil y sin par Shadow Lady, la más 
increíble ladrona que ha existido, y el más grande 
dolor de cabeza de la estación local de la policio de 
Cray City, de la cual acostumbra burlarse con una 
constancia pasmosa. 


Burlona, aventurera, sexy, caprichosa, y 
dicharachera, Shadow Ixtdy lo único que quie¬ 
re es divertirse, y esa diversión la encuentra en 
el robar y en el “haber si me atrapan ”, siendo 
ella un ser concebido a base de la magia sus 
habilidades están fuera del alcance de las te¬ 
rrenales posibilidades humanas, y sabedora de 
eso, ella acostumbra burlarse de todos. Pero 
Shadow Ixidy tiene una contraparte. Ami, ella 
es la imagen diurna de la “Shadow” y es muy 
diferente a como es ella en las noches, ya que 
la extrovertida personalidad de la Shadow 
Lady, es producto de un encantamiento má- 


Shadow Lady y Ami 

Las dos caras de la misma moneda: 
Shadow, la ladrona fantasma y Ami la recatada y 
tímida apariencia diurna de nuestra heroína. 


SHADOW LADY 















Cray City, una hermosa ciudad en la </ue todavía abundan hermosos 
edificios antiguos. Puesto que a los ricos les gusta vivir en ella, tiene 
una imagen lujosa, ¡m otra cara esta en que hay una enorme diferencia 
entre ricos y pobres, y un índice de criminalidad muy alto, la cara diurna 
y la cora nocturna de la ciudad son totalmente distintas. Esta es la his¬ 
toria de una chica que vivía en Gray City. 


Un día la Shadow Lady en su recorrido nocturno ingresa al Museo de Gray City a robar y cuando sale 
afuera la estaba esperando un fuerte contigcnte de la policía dirigida por su archienemigo el inspector 
Dolí. Quien se encuentra obsesionado con la captura de la conocida ladrona. Lo que pasa es que el 
compañero de aventuras de Shadow. Demota, había mandado una nota de aviso sobre el robo, dice que 
porque ella se quejaba mucho de la falla de acción, bueno que la "Shadow" considerada todo esto más 
emocionante, y se pasea con todo el cuerpo de policía encima, hasta el limite de bailar sobre los autos 
de la policía y salir volando... nota importante: "esta no es una metáfora". 


Una vez librada de todos, la Shadow se reconvierte a su más inofensiva forma Aimi, y caminando 
rumbo a casa se topa sin querer con unos pandilleros que la atacan. Aimi en contraposición de la 
Shadow se asusta bastante, y cuando ya estaba por pasar lo peor. Llega hasta ahí Braito. él la rescata 
y usa su “gaván" para cubrir a la asustada Ami. Ella queda algo perpleja y se va corriendo de ahí. Al 
otro día la Shadow esta algo deprimida y es que Braito le ha robado el corazón, esa noche ella recorre 
la ciudad en su búsqueda. Al día siguiente ella estaba en la ducha, y mientras entre ella rogaba a Dios 
la oportunidad de poder volver a ver a Braito. Pues al final, este le cae encima, y es que de repente y de 
la nada el que llega ahí es Braito. en una máquina que atraviesa el techo de Aimi. Ahora Aimi esta 
radiante porque el chico que le gusta esta cerca de ella. / 

Aimi está enamorada y siente que ya no necesitará nunca más volver a ser la Shadow Lady, de ahora 
en adelante será Aimi y luchará por el amor de Braito, su timidez no será un impedimento, para ella está 
decidido. Esc día la Shadow I-ady sale a recorrer la ciudad en plan de despedida, pero grande sería sú 
sorpresa cuando se encuentra con Braito. quien se presenta ante ella como policía de Gray City. A 
partir de esc momento comienza la carrera de Braito por atrapar a Shadow Lady, él tiene entre ceja y ceja 
rehabilitarla y hacerla una persona de bien, además Braito confiesa ante ella que le gusta y eso la 
motiva a capturarla. Aimi estaría feliz sino fuera que Braito esta enamorado no de ella sino de la Shadow 
Lady. Ahora la misión de Shadow Lady se convierte en hacer que Braito odie a la Shadow Lady 
y que se enamore de A mi. sólo que como la verdadera Ami es demasiado "acomplejada" bien 
parece "Misión Imposible", pero la vecindad y buena disposición de Braito se confabulan para 
que él y Ami se vuelvan buenos amigos. Cuando todo estaba cual "jardín feliz", aparece un 
nuevo enemigo para la Shadow. quien la reta en su terreno, mientras que frente a Ami, ^ 
aparece una chica que conoce a Braito y que se le avalanza encima, como si ambos \ 
fueran viejos conocidos. fo \ 


Las transformaciones de la Shadow Lady: 

lista curiosa heroína se vale de un peculiar y mágico estuche de maquillaje y que 
proviene del país del mal. el lugar de origen de Demola, el pequeño demonio, cuya 
verdadera apariencia es la de Domo un demonio ladrón quien se encuentra intimamente 
ligado al "estuche de las sombras" (el estuche mágico), el cual al haber caído en 
desuso en su universo trajo hasta el mundo humano, la relación de Demo y Aimi 
comen/o ahí. con la primera transformación de la joven, en la Shadow laidy. 

La sombra negra, provoca la transformación original en la Shadow Lady, mientras 
que las otras proporcionan los cambios expertos. La sombra azul, la transforma en la 
Bird Shadow. La sombra roja, en la Cat Shadow. La sombra amarilla, en la Bunny 
Shadow. I .a desventajas de los cambios expertos esta dado |H>r la limitación de tiempo. 
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MASAKAZV KATSURA 

M.i-.ika/u Kabura. lucio el IU de Ociu- 
hie de l%2 en la pequeña localidad j'upo- 
. nesa de l-iikin. Id que hoy sea uno de los 
muneakas más populares en lodo el mundo 
es un privilegio que se ha “anado a pulso. 
Sus originales guiones. sus earismálieos 
personales y su detallado gralismo han ele¬ 
vado su ohra a lo mas alio de la calidad' 
lev nica vi. en consecuencia, también a lo 
mas alio de las listas de venias de medio 
mundo. 

Sus principales ohrus abarcan lindos 
como \\ ¡nenian, Chooki Doorn \ander. 
I’ieseul l'roin l.emon y iliversas obras cor¬ 
las. de entre las.que se destacan algunas 
como Woniairin i lio Man. Pero, sin duda, 
han salo \ ideo Girl Ai y DNA2. las que le 
han proporcionado lal evito, que lo convir- 
tieion en uno de los autores más vendidos 
y no sillo en Japón, sino también Esparta. 

I ranei'a e Italia. \parle del manya Katsiira 
. ha triunlavlo en el mundo de la animación y 
ha sillo supervisor para series como 
Wignian, Vnleo.tíirl Ai y l)\.A2y diseñador 
paia la serie de Ovas Iria Zeirain. 


Demota, el rcalmcnle es un demonio 
que responde al nombre de Demo y esta 
fuertemente ligado al “estuche mágico" 
que ahora esta en posesión de Aimi 
Komori, es el compañero de aventuras 
de la Shadow Lady, y como él dice le gus¬ 
ta haberse convertido en una especie de 
hermano para Aimi. El trajo al mundo de 
los humanos el . 

“estuche de las 
sombras" desde el 
país del mal y se lo 
dióa Aimi. 


Demo es una es- 
pecie de pequeño \ 
demonio ladrón. Y su 
relación con el país 
del mal le traería 
problemas a Aimi. 


Aimi Komori. ella es una chica "extremada¬ 
mente" timida y acomplejada con eilo. tiene 
17 años, es huérfana y vive sola con Demota 
a quien traía como si fuera su pequeño her¬ 
mano. posee una doble personalidad, porque 
si bien para todos ella es la dulce y timida 
Aimi, por las noches se transforma en la ex¬ 
trovertida ladrona conocida como la Shadow 
Lady, la ladrona fantasma. Y que se dedica 
según sus mismas palabras a únicamente di¬ 
vertirse y pasarlo a lo grande. Mientras vuel¬ 
ve loca a todo la estación de polícia y en es¬ 
pecial al inspector Dolí. Una noche Aimi co¬ 
noce a Braito, quien la salva de unos 
pandilleros, ella se enamora de él y ansia que 
se fije en él. Sólo que tiene una terrible rival la 
misma Shadow Lady. 


Braito Honda, tiene 25 años y es detective de la 
policía, él ha venido hasta la ciudad de Gray City con 
la intención de capturar a la Shadow Lady. 


Ha su venida a la ciudad rescataría a una joven mu¬ 
chacha de unos maleantes, quien resultó ser al final su 
futura vecina Aimi Komori. 


Aunque un genial inventor, y un detective de mu¬ 
chos recursos lo cierto es que Braito. termina siendo 
por lo general muy blando. Esa condición lo pone en 
desventaja en mucha de las situaciones que tiene que 
enfrentar, haciéndole cometer errores que luego le pue¬ 
den costar caro. Busca atrapar a la Shadow Lady, por¬ 
que ella le gusta, piensa capturarla, y rehabilitarla y no 
permitirá que nadie se interponga en ello. 


Aunque no entiende cuales son los 
verdaderos motivos que tiene la Shadow 
Lady, para actuar de la maner aque lo hace 
su orgullo de policía, no permite dejarla 
que siga por ahí de lo más feliz. Para él es 
una criminal y sólo esta esperando an¬ 
sioso el momento de capturarla. 


El inspector Dolí, es un viejo sabueso 
de la estación policialdc Gray City, es el 
encargado del caso de la famosa ladrona 
Shadow Lady, y se encuentra obsesiona¬ 
do con su captura, quien siempre logra 
escapársele de las manos. 
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. Su concierto comenzó a las 4 de la ta'de. tuvo un costo de 
4500 yenes y solamente para Tokyo costo 5800 yenes.. 


Kikuko no se olvidó, entre 
trabajo y trabajo de darse su 
pequeño descanso... 


- 3Cu son hechos completamente por ella (música y letra). E) 
pnmer Cd se llama Tengun Gaen y el otro es Lme y tiene 12 temas. 
B nuevo CD Taneshí Koto (algo divertido) sale en Joto 21 por 
Pony Canyon y salto a 3059 yenes (más impuesto) este es su 
searlo CD ongnal. • 


Junto 18 (Domingo) en Yokohama Land Marti Hall 
Julo i(Sabado) en Nagoya Tereba Hall 
Julio 2 (Domingo) en Osaka M*d 
Julo 9 (Domingo) en Tokyo Kokusai Foranu HaH 


■ INOUEKIKUKO 


EN 

OKINAWA 


Una minientrevista con una Diosa hecha mujer... Mucha felicidad... muchos sue¬ 
ños y una entrevista en Okinawa con Inoue Kikuko la celestial voz de Belldandy 
(julio del 2000) 

Inoue Kikuo se marcho de viaje hasta Okinawa para torrarse una importante sesión de fetos para su nuevo abum y 
para el concierto de Verano a realizar alia, ella radiante y feSz pensó pasar un buen rato y aprovechar su estadia en 
Okinawa,. llegar a Okinawa la Tierra del sur. con ¡Un cielo azul!, y sus nubes blancas..!. bueno por lo menos eso es 
lo que creia nuestra amiga, porque ni bien llego comenzó a llover y a correr vientos tuertes... uuhhh! 

Quizás ella posea la voz más tierna del anime, y es que ella tuvo la oportunidad, de 
________ interpretar a Belldandy, la Diosa del Presente, la de la Real Office Goddess (la Central de 

Ayuda de las Dcsas), personalmente considero a esta como su mejor interpretación, y bueno 
t b verdad creo que'medio mundo’debe pensar ello. Bla es una gran profesional y a prestado 

P su voz a muchos personajes, su voz es melodiosa y tierna, y la hace realmente adorable, sin 
/ embargo, no queriendo encasillarse decidió usar su voz y interpretar personajes de carácter 
■ L> y ^. jff tuerte y voz agresrva, como con su interpretación de la marioneta Brid, de Saber MarionetteR. 

o de Panttier en Saber Manonette J Inoue Kikuko ademas a desarrollado paralelamente una 
|l jÉraCVI importante cañera como cantante y a participado en grupos musicales como el ’Doco’, 
p \ V. * desprendido del éxito de la sene Ranma 1/2, o el ’Goddes Family Club’, desprendiodo del 
4 : ^ éxito de Oh! Megan» Sama, en ambos proyectos animados Kikuko.se haría de interpretacio¬ 
nes muy importantes para su carrera, como Kasumi, en Ranma 1/2 y Belldandy en Oh!. 
i T —— Megami Sama, también participo en Angets, Idol Project, Shiawase Croissant y Osawa 

pengum. Ella ha logrado hacerse de una dscogpafia importarte y ha parlfeipado en gran 
\ variedad de proyectos incluyendo el campo de los videojuegos Es considerada una de las 
voces más importantes de todo Japón, y su lama puede competir tranquilamente con la de la 
W- «labre Megjrrx Hayashibara. Hace peco, votoo a ia escena mundal cor. su interpretación de 
H.:) ¿«cordada Beídandy para la versión (¡lmica de esta famosa serie. 


Kikuko saluda. . 

Kikiiko aprovecho y mando un saludo a todos sus fanáticos... 

Mesore (una palabra de Okinawa que es un equivalente a un AJoha...)... Ah, mi 
nombre es Inoue Kikuko, bueno, ahora estoy en Okinawa. primer día lluvia... 
segundo día vienta fuerte... fue diftei pero asi trabajamos y hasta parece (eso es 
ya cuando las fotos fueron reveladas) que no hubiera íovido y es por eso que 
ahora me siento más tranquila... 


Me han tomado fotos en unas minas, sacando burbuytas, y en muchos sitios ’ - 
variados, las lotos las hemos usado para la portada del CO y para los votantes de 
los conciertos y si pueden mírenlos... 0 áfeum sale el 21 de Julio y se llama 
Tanoshi Kolo' (algo feliz o divertido). Con ese t ¡tuto lo hemos hecho y ya esta en 
venta. En esta producción he vuelto un poco a mis rafees... Yo misma he hecho las 
canciones y las tonadas y es mi tercer CD hecho completamente por’mf y lo he 
hecho en mis pocos ratos libres,.. y lo he hecho con mucha alegría, y las 
tomas de la portada de mi álbum y et haber venido a Okinawa me da ./ 

mucha felicidad y tengo muchos sueños, la cosa es que estoy muy ^ 

alegre y lo he hedn para que todos mis fanáticos se sientan conten- //' 
tos... Bueno tengoqueirme...chau. ** / y 


Los Ultimos Conciertos de Kikuko Inoue 














KONYAWA HURRICANE 


[Did you know?] Arashi no HAIUEI 

[Did you dreem?] Hashlrl-tsuzuketa 

/Did you lio?] Togireta yume no yukue sagashlte 

Did you know?] Nlgal maboroshi 

Did you dreamr] Subete no uso wo 

Did you l¡»?] Senskt de hajikl-tobeshlte ^ 

No. no, no. my heart) 

' Big City kodoku-nt Htert to Heart 

Minna ai no mayolgo A 

Big City namida wa Day by Day 

Nemuianal o mol wo yuaaburu dake ¿g§ 

" // wanf yout Iove] 

Kon'ya wa HARIKEEN 

Anata ni HARIKEEN W 

Tautaatal no Loving You... [Lovlng you] ^ 

Kon'ya wa HARIKEEN 
Kan ¡ha HARIKEEN 


\ 

VINTAOE • 


S | Ingle perteneciente a la famosa actm 
i de vor Megumi Hayashibara, el 
i Vintage S. pertenece a un proyecto 
¡ musical que busca hacer una 
.3 recopilación de lo me|or de su carrera 
artística. En busca de dar cabida a este proyecto se 
edito pnmeramente el Vintage A de Megumi 
Hayashibara que recoge una selección de lo me|Or de 
su producciones destinados al formato de Album 
musical, todos sus albúmenes han sido recopilados 
aquí, convirtiéndose el Vintage A. en el Best Album 
Colección, con las me|ores canciones de los 
albúmenes de ¿ Megumi Hayashibara. Ahora el 
Vintage S, y siguiendo la misma línea se convierte por 
su lado en é Best Single, conteniendo las mejores 
composiciones de la cantante desuñados al formato 
Single. No sabemos por el momento si se piensa 
sacar otro producto alusivo a esta colección 
dedicada a ella. Vintage A -Hayashibara Meguml- 
cuesta 3780 yenes, (aunque sin impuesto hasta 
3600...). Posee algunos temas especiales como 
Yoakeno ‘Shootmg Star' o Toleyo Boogie Night' y 
porsupuesto todos sus mejores temas. Vintage S - 
Hayashibara Megumi- también cuesta 3780 yenes. 


Interprete: Oomori Kinuko (Priss) 


Giva ma touchl 

Í DId you know?l Kotoba no DAATSU 
Did you dresmy] Nagaau daka ¡a 
Did you lia?] Muña no Itaml wa wakarl-aanal 

Did you know?l Oahlata hoahll 
Did you draamv] Nanl ga anata no 
Did you lia?] Hitoml wo kumorataru no ka 
Sin-, Sin -. Singa, your heart] 

Big City ohlglrata Haart to Haart 

Yoru ni odorl-tsukarete 

Big City utsuro-na Day By Day 
Sasayake-na nukumorl machl-kogareta 


"• [I want your tova] 

Kon'ya wa HARIKEEN 
Anata ni HARIKEEN 

Tautaatal no Loving You... [Lovlng you] 

Kon'ya wa HARIKEEN 
Mou ichldo HARIKEEN 
Daklahimatal Touehl Burnlng Touchl 

* Rapaat 

" Rapaat 

Rapaat 

Glva ma Touchl Burnlng Touchl 


Esta noche huracán 

[¿Lo sablea?] Buscando al paradero 
(¿Soñaste?! Da mi sueño Interrumpido 
[¿Mentiste?] Que siguió rodando por la 
tempestuosa autopista 
[¿Lo sabias?] Dejando todas mis mentiras 
(¿Soñaste?! Y amargas ilusiones 
(¿Mentiste?] Detrás mío, con el viento 
[No, no, no, mi coratón] 

La gran ciudad, estamos todos solos, eorazón 
con corazón 

Todo al mundo as un solitario niño perdido en 
al amor 

La gran ciudad, llorando cada día 

Las ligrimas silo aaouden corazones Insomnes 

Í Quiero tu amor] 

'ata ngcha... huracán 
Quiero... huracán 

Para decirte que te estoy amando... 

[Amándote] 

Esta noche... huracán 
Siente el huracán 

Delante de tu cara desnuda... ¡tócalol 
ITócameI 

(¿Lo sabias?] No puedo compartir el dolor 
(¿Soñaste?) En tu corazón 
(¿Mentiste?] Con las palabras como dardos 
que meramente aplacan 
¿Lo sables?] Quiero ouo tu 
Did you dream?] Me digas qui es 

¿ Mentiste?] Lo que nubla tus oíos 
ue-, que-, quemar, tu corazón] 

La gran ciudad, todo roto y hecho jirones, 
corazón con corazón 

Cansados de bailar el uno alrededor del otro en 
la noche rota 

La gran ciudad, está veda día a día 
Esperamos ansiosamente por un poco de vacia 
calidez 

[Quiero tu amor] 

Esta noche... huracán 
Quiero... huracán 

Pera decirte que te estoy amando... 

Í Amándote] 
lata noche... huracán 
Otra vez... huracán 

Quiero abrazarle tuerte... ¡tocarteI ¡Toque 
ardientel 

• Repite 

*• Repite 

Repite 


ITócame! /T oqma ardiente1 

















